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IMMER MIT DABEI;

... ist ein gemeinsames Projekt der Stadt
Bielefeld und der Kreise Gutersloh,
Herford, Hoxter, Lippe, Minden-Libbecke
und Paderborn. Es wurde im Jahr 2010
vom gemeinsamen Koordinationskreis
Kulturelle Bildung OWL entwickelt und
befindet sich seitdem in der Tragerschaft
des Marta Herford.

Ministerium fur
Kultur und Wissenschaft
des Landes Nordrhein-Westfalen

GVl
OstWestfalenLippe

Gesellschalt zur Frderung der Region mbH
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AUF ENTDECKUNGSREISE
MIT KULTURSCOUTS OWL

WER SIND DIE KULTURSCOUTS OWL?

Scouts sind Spurensucher*innen und Ent-
decker*innen. Die KulturScouts gehen in
verschiedenen kulturellen Sparten auf Ent-
deckungsreise, erforschen Unbekanntes
und geben ihre Erkenntnisse weiter. Sie
blicken hinter die Kulissen vieler unter-
schiedlicher Kulturorte, lernen neue Be-
rufsfelder kennen und setzen sich direkt
mit der Bedeutung von Kultur auseinander
- fur sich und fur andere.

KulturScouts OWL ist ein Projekt fur Kin-
der und Jugendliche der Sekundarstufe |
aller weiterfUhrenden Schulformen und
Jugendzentren. Zweimal im Jahr tauschen
sie ihr Klassenzimmer gegen eine Kultur-
einrichtung in Ostwestfalen-Lippe ein.

Far die rund 70 teilnehmenden Schulen
und Jugendzentren im Projekt (vgl. S. 11)
ist die Teilnahme an den Angeboten sowie
die An- und Abreise bis auf einen geringen
Eigenanteil kostenfrei.

ZUR BENUTZUNG DES KATALOGS:

Der Programmkatalog fasst die buchbaren
Angebote der 38 Kulturorte zusammen. Er
richtet sich an alle teilnehmenden Scouts,
ihre Lehrkrafte und die teilnehmenden Ju-
gendeinrichtungen. Einen Uberblick Gber
die Kulturorte gibt die Landkarte auf Sei-
te 10.

Jeder Kulturort bietet in der Regel zwei For-
mate an, die Uber KulturScouts OWL buch-
bar sind. Sofern nicht anders vermerkt,
sind alle Angebote ganzjahrig buchbar.

Auf den folgenden Seiten stellen die Kul-
turorte sich und ihre Angebote vor. Wich-
tige Hinweise sind Uber die Icons erkenn-
bar. Dartiber hinaus gibt es eine Ubersicht
der digitalen Angebote und der Formate,
die mobil stattfinden auf den Seiten 88
und 89.

Alle zusatzlichen Informationen sowie
weitere Angebote sind online unter www.
kulturscouts-owl.de/programm zu finden.

Uber die QR-Codes auf den Kulturort-Sei-
ten gelangt man direkt zu den entspre-
chenden Seiten der Kulturorte.

Manchmal bieten die Kulturorte Ver-
mittlungsformate an, die nicht im Kultur-
Scouts-Programm enthalten sind, inhalt-
lich oder methodisch aber sehr gut in den
Unterricht passen. Diese kdnnen nach
Absprache mit der Koordinationsstelle ge-
bucht werden. Besuchen Sie daher auch
die Webseiten der Kulturorte!

Im Downloadbereich unserer Webseite fin-
den Sie eine Checkliste, die Sie Schritt fur
Schritt durch den Buchungsprozess fuhrt.

NEUES IM SCHULJAHR 2025/26:

Der KulturScouts-Kosmos ist grofler ge-
worden! Das Stadtische Museum Herford
ist ab sofort Teil der KulturScouts OWL. Die
Formate behandeln spannende Themen
der Herforder Stadtgeschichte und der
vielen Herforder Gesichter. Mehr dazu auf
Seite 16 und 17.

AulBerdem feiern wir 15 Jahre voller Kultur,
einzigartiger Erlebnisse und neuer Pers-
pektiven - wir feiern 15 Jahre KulturScouts
OWL! Das ware ohne viele engagierte Men-
schen gar nicht moglich gewesen.

Ein herzliches Dankeschén an alle Forde-
rer, Partner und Wegbegleiter - besonders
an das Ministerium fur Kultur und Wissen-
schaft NRW, die Bezirksregierung Detmold
und das Marta Herford als langjahrigen
Projekttrager sowie den Fachbeirat fir Rat
und Ruckenwind.

Ein groRes Dankeschon geht auch an alle
Lehrkrafte, Padagog*innen und Kultur-
schaffenden - und naturlich an euch Kul-
turScouts! Ihr habt Kultur entdeckt, hinter-
fragt und mitgestaltet. Genau das macht
dieses Projekt so lebendig und besonders.

ZUM
I-%EOT UNTER
RSCOUTS-OWL.DE/
GRAMM
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https://kulturscouts-owl.de/programm.html

GRUSSWORT INA BRANDES,
MDL

Liebe Leserinnen und Leser,

im Programmjahr 2025/2026 feiern die KulturScouts OWL ihren finfzehnten Geburtstag -
eine Erfolgsgeschichte, zu der ich sehr herzlich gratuliere.

Gestartet ist das Netzwerkprojekt mit dem Ziel, eine Angebotslicke in der Region zu schlie-
Ben, indem es anspruchsvolle Kulturangebote gezielt fur Schilerinnen und Schuler der
Klassen 5 bis 10 macht. Dieses Ziel haben die KulturScouts erreicht und sind aus der Re-
gion und der kulturellen Bildungslandschaft Nordrhein-Westfalen nicht mehr wegzuden-
ken. Sage und schreibe 73 Klassen und 38 KulturOrte sind heute fester Bestandteil der
KulturScouts OWL, seit 2012/2013 kénnen sich zudem auch Jugendgruppen am Programm
beteiligen.

Das Erfolgsrezept der KulturScouts: Schulklassen werden mit engagierten Kultureinrich-
tungen aus der Region zusammengebracht. Eine Win-Win-Situation fur alle Beteiligten: Fur
die Kinder und Jugendlichen birgt das Lernen auf3erhalb der klassischen Schulumgebung
viele neue Impulse und macht Kultur und Geschichte fassbar, anschaulich und konkret.
FUr die KulturOrte bietet es die Chance, ein junges Publikum fur die eignen Angebote zu
begeistern.

Aber auch die partnerschaftliche und vertrauensvolle Zusammenarbeit vieler Akteurin-
nen und Akteure hat grof3en Anteil am Erfolg des Landesprogramms. Dazu zahlen das
Museum Marta Herford als Trager des Programms, die Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter
der Koordinierungsstelle, der Stadte, Kreise und Kultureinrichtungen sowie die beteiligten
Lehrerinnen und Lehrer. Ihnen allen gilt mein herzlicher Dank fur 15 erfolgreiche Jahre
KulturScouts OWL!

/ e, ]‘O»O(M

Ina Brandes, MdL
Ministerin fur Kultur und Wissenschaft des Landes Nordrhein-Westfalen
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GRUSSWORT KATHLEEN RAHN,
DIREKTORIN MARTA HERFORD

Liebe Leserinnen und Leser,

seit nunmehr 15 Jahren sind die KulturScouts OWL fester Bestandteil der Kultur- und Bil-
dungslandschaft in Ostwestfalen-Lippe. Wie bedeutend und sinnstiftend das Projekt ist,
zeigt die langjahrige Unterstutzung durch das Ministerium fur Kultur und Wissenschaft
des Landes Nordrhein-Westfalen, wodurch diese Arbeit erst moglich wird. Im Namen aller
Teilnehmenden danke ich dem Ministerium unter Ministerin Ina Brandes sowie der Be-
zirksregierung Detmold sehr herzlich fur diese verlassliche Forderung.

Die KulturScouts OWL ermoglichen Schiler*innen der Sekundarstufe | Kultur- und Lern-
erfahrungen aullerhalb des Klassenzimmers - als festen Bestandteil des Schuljahres. In
vielfaltigen Workshopangeboten erleben sie Geschichte, Wissenschaft, Technik, Theater,
Musik und Kunst unmittelbar, interaktiv und forschend. Zahlreiche Erfahrungsberichte der
Scouts zeigen, wie bereichernd diese Angebote sind - auch wenn sie im Lehrplan keine
Selbstverstandlichkeit darstellen. Dies organisatorisch und finanziell zu unterstitzen, ist
Aufgabe und Ziel der KulturScouts OWL. Unser Dank gilt dabei auch dem Nahverkehrsver-
bund Paderborn-Hoéxter und dem VerkehrsVerbund OWL, fur die Ermoéglichung des kos-
tenfreien OPNVs fur die teilnehmende Klassen.

Als Museum Marta Herford freuen wir uns, nicht nur Projektpartner und Gastgeber zahl-
reicher Workshops und Ausstellungsbesuche zu sein, sondern das Projekt auch seit Be-
ginn als Trager gemeinsam mit der hier verorteten Koordinationsstelle weiterentwickeln
zu durfen. Es ist uns ein zentrales Anliegen, die kulturelle Bildungsarbeit an unserem Haus
zu starken und gleichzeitig zu einem regionalen Netzwerk mit vielfaltigen Angeboten in
ganz OWL beizutragen.

Ich gratuliere allen Beteiligten herzlich und freue mich auf weitere Jahre mit den Kultur-
Scouts OWL - voller spannender Begegnungen, neuer Perspektiven und einer Bildungsar-
beit, die Uber den Tellerrand hinausblickt. Hier im Marta, wie an allen anderen Kulturorten
des Verbunds!

Lok fal

Kathleen Rahn, Direktorin Marta Herford

KulturScoutsOWL 7
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WIR FEIERN:

15 JAHRE KULTURSCOUTS OWL!

15 Jahre Kultur erleben, entdecken und mitgestalten! Was mit 14 Klassen

und 21 Kulturorten begann, hat sich zu einer einzigartigen Entdeckungsreise
entwickelt: Heute scouten uber 70 Gruppen durch fast 40 Kulturorte.

15 Jahre KulturScouts OWL - was fur
eine Reise! Seit 2010 bringt Kultur-

14 Scouts OWL Kinder und Jugendliche
| mitten ins Geschehen der Kulturre-
‘ gion OWL. 15 Jahre, in denen junge

Scouts hinter die Kulissen von Thea-
tern blicken, Museen mit neuen Au-
gen sehen, Unbekanntes erforschen

2010 /11
\

\ und kreative Workshops erleben. Was
\ als innovative Idee begann, ist heute
\ ein fester Bestandteil der kulturellen

Bildungslandschaft in OWL. Zwei Mal
im Jahr tauschen Schuler*innen der
Sekundarstufe | das Klassenzimmer
gegen Kulturorte der Region - und
das mit einer riesigen Portion SpaR!

\
\

Doch das Projekt ist mehr als nur ein
Ausflug zu Museen, Theatern oder
Galerien. Es geht darum, die Scouts
. nachhaltig fir Kultur zu begeistern
201 1 /1 2 und die Bedeutung von Kultur fur die
eigene ldentitat greifbar zu machen.
\ Kultur entdecken, verstehen und Fra-

\ gen stellen:

2012/13&
2013/14

8 KulturScoutsOWL
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Was bedeutet Kultur fur mich? Wie
pragt sie meine Identitat? Welche Be-
rufe gibt es hinter den Kulissen? Und
wie kann Kultur ein Teil meines Le-
bens werden?

Das Projekt begann 2009, als das
Zentrum fUr Kulturforschung eine Be-
standsaufnahme in der Modellregion
»Kulturelle Bildung OWL" durchfihr-
te und feststellte, dass es im Bereich
der Angebote fur die Sekundarstufe |
eine grofRe Lucke gab. Aus dieser Er-
kenntnis entstand KulturScouts OWL
- mit dem Ziel, Kultureinrichtungen
zu unterstutzen, ihre Angebote ziel-
gruppengerecht weiterzuentwickeln
und gleichzeitig die kulturelle Bildung
an weiterfuhrenden Schulen zu star-
ken.

'
-
-
-
-

2014/15&
2015/16

68

2017/18,'

I

I
I
I
I
I
I
1
1
1
1
1

1

1

1

1

|

|
I

I

I
I
I

7/
. 722016/17

JETZT SEID IHR DRAN:

Zeigt uns eure Abenteuer in OWL!
Schickt Fotos und Videos fur die Homepage,

2200

Social Media und das Netzwerktreffen -
Lasst uns zusammen feiern!

38
1
73 ‘
1 |
. 2010 wurde KulturScouts OWL von den Kreisen 2025 /26 [
Gutersloh, Herford, Hoxter, Lippe, Minden-Lub-
I becke, Paderborn und der Stadt Bielefeld reali-
I siert. Im Schuljahr 2012/13 wurde das Angebot
[ auf Jugendzentren ausgeweitet. Ein bedeutender
I Meilenstein folgte 2015/16, als mit den Kultur-
Scouts Bergisches Land das erste Folgeprojekt an
I den Start ging.
I Den Herausforderungen der coronabedingten
I Schlieungen stellte sich das Projekt 2021/22
I mit der Etablierung digitaler Formate, die Kultur
direkt in die Klassenzimmer brachten. Und wer
J weil3, welche spannenden Entwicklungen die Zu-
I
|
I
|
|
|
1
1
|
\

2018/19

kunft noch fur KulturScouts OWL bereithalt?

In den vergangenen 15 Jahren hat sich viel ge-
tan! Mittlerweile 6ffnen 38 Kulturorte in OWL ihre
Turen fur die Scouts. Uber 70 Klassen haben je-
des Jahr gemeinsam kulturelle Schatze entdeckt,
spannende Einblicke in kreative Prozesse erhal-
ten und unvergessliche Momente erlebt. Auch
wenn sich viel verandert hat, bleibt eines gleich: 1
KulturScouts OWL ist ein Projekt, das mitreilst und /
Spall macht - fur Scouts, Lehrkrafte und Kultur- /
schaffende. KulturScouts OWL steht auch in Zu-
kunft fur neue Perspektiven und erlebendes Ler-

2024 /25
I

]

2019 /20&
2020 /21

nen. Raus der Schule, rein ins Erlebnis - und das

‘\ in der gesamten Region OWL.
\
\
\
\
\ /
' 7 2023/24
/
®
LEGENDE S s
2021 /22 o “
@® Klassen S~ - 2022 /23

B Schiler*innen
® KulturOrte
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IM UBERBLICK:

TEILNEHMENDE KULTURORTE

HERFORD

Marta Herford

Nordwestdeutsche Philharmonie
Stadtisches Museum Herford m

Werburg-Museum Spenge

Bauernhausmuseum Bielefeld
Kunsthalle Bielefeld

Historisches Museum Bielefeld

Schloss Corvey

000

Museum Huelsmann

Museum Waschefabrik Bielefeld
Naturkunde-Museum Bielefeld
Theater Bielefeld

GUTERSLOH
Museum Peter August Bdckstiegel

Theater Gutersloh

PADERBORN

Heinz Nixdorf MuseumsForum
LWL-Museum in der Kaiserpfalz
Naturkundemuseum Paderborn
Paderborner Kreaturen
Stadtische Galerie in der Reithalle
Stadtmuseum Paderborn
Theater Paderborn - Westfalische Kammerspiele
Kreismuseum Wewelsburg

Stiftung Kloster Dalheim

MINDEN-LUBBECKE

LWL-Museum Glashitte Gernheim
Mindener Museum

Stadttheater Minden

Besucher-Bergwerk und Museum Kleinenbremen

LIPPE

Archaologisches Freilichtmuseum Oerlinghausen
LWL-Museum Ziegelei Lage
Weserrenaissance-Museum Schloss Brake

Burg Sternberg - Lippische Kulturagentur
Detmolder Kammerorchester

Junges Theater - Landestheater Detmold
Lippisches Landesmuseum Detmold

LWL-Freilichtmuseum Detmold

000000000 6000 0000000 00 606000000 6666

Museum fir russlanddeutsche Kulturgeschichte
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Forum Jacob Pins im Adelshof

Museum Schloss Flrstenberg

MINDEN-
LUBBECKE

HERFORD

06
05 07

08 09

10 14

BIELEFELD

NEU
og
02

PADERBORN

FUR DEN KREIS HERFORD

Bertolt-Brecht-Gesamtschule Lohne

Erich Kastner-Gesamtschule Blinde

Erich Kastner-Gesamtschule Kirchlengern

Ernst-Barlach-Schule Herford
Gesamtschule Friedenstal
Geschwister-Scholl-Schule
Ravensberger Gymnasium Herford
Realschule Enger

Stadtische Realschule Lohne
Regenbogen-Gesamtschule Spenge
Weser-Sekundarschule Vlotho

FUR DIE STADT BIELEFELD
Bosse Schule Bielefeld

Friedrich-Wilhelm-Murnau-Gesamtschule

Gertrud-Baumer-Schule Bielefeld
Gesamtschule Rosenhdhe

Martin-Niemoller-Gesamtschule Schildesche

Max-Planck-Gymnasium Bielefeld

Ravensberger Schule - LWL-Férderschule

Sekundarschule Gellershagen

TEILNEHMENDE SCHULEN &
JUGENDZENTREN

FUR DEN KREIS GUTERSLOH

Anne-Frank-Gesamtschule Gutersloh
Einstein-Gymnasium Rheda-Wiedenbruck
Ev. Gymnasium Werther

Gymnasium Nepomucenum
Janusz-Korczak-Gesamtschule
Konrad-Zuse-Schule Langenberg
Kreisgymnasium Halle
Moritz-Fontaine-Gesamtschule
Peter-August-Bockstiegel-Gesamtschule
Stadtische Gesamtschule Harsewinkel
Von-Zumbusch-Gesamtschule,
Herzebrock-Clarholz

FUR DEN KREIS PADERBORN

Franz-Stock-Realschule Hovelhof
Friedrich-Spee-Gesamtschule Paderborn
Gesamtschule Salzkotten
Heinz-Nixdorf-Gesamtschule
Mastbruchschule Paderborn

Privates Liebfrauengymnasium Biiren
Realschule In der Stidstadt

Stadtische Gesamtschule Delbriick
Stadtische Realschule Lichtenau
Stadtisches Gymnasium Delbriick

FUR DEN KREIS MINDEN-LUBBECKE

Freiherr-von-Vincke-Realschule

Gymnasium Petershagen
Immanuel-Kant-Gymnasium Bad Oeynhausen
Kurt-Tucholsky-Gesamtschule
Ratsgymnasium Minden

Stadtische Sekundarschule Petershagen

Life House Stemwede

FUR DEN KREIS LIPPE

Felix-Fechenbach-Gesamtschule Leopoldshéhe
Heinz-Sielmann-Schule Oerlinghausen
Hermann-Véchting-Gymnasium Blomberg
Jacobischule Kalletal

Johannes-Gigas-Schule

Realschule der Stadt Lage / Freiligrathschule
Sekundarschule Horn-Bad Meinberg
Sekundarschule Lage

Sekundarschule Nordlippe

Verein Jugend und Kultur Extertal e.V.

FUR DEN KREIS HOXTER

Eggeschule

Gesamtschule Brakel
Gymnasium Marianum Warburg
Gymnasium St. Xaver
Kénig-Wilhelm-Gymnasium Hoxter
Peter-Hille-Schule Nieheim
HvF-Realschule Hoxter

Schulen der Brede
Sekundarschule Hoxter
Stadtische Realschule Steinheim
Jugendfreizeitstatte Brakel

KulturScoutsOWL 11



WUSSTET
IHR SCHON ...?

Mit seinen flieBenden und kippenden
Wanden ist das Marta Herford ein un-
gewodhnlicher Museumsbau, in dem
wechselnde Ausstellungen zu den The-
men zeitgendssische Kunst und Design
prasentiert werden.

Zu den jeweiligen Ausstellungen erar-
beitet das museumspadagogische Team
ein vielfaltiges Vermittlungsprogramm,
das in den Ausstellungen und im Marta-
Atelier stattfindet: Fuhrungen, Work-
shops, Ferienangebote, Kindergeburts-
tage und mehr lassen das Museum zu
einem lebendigen und informativen
Treffpunkt fur Kinder, Jugendliche und
Erwachsene werden.

www.marta-herford.de

KONTAKT

Inhaltliche Absprache |

Anna Peplinski

Telefon: 05221 99 44 30 17
anna.peplinski@marta-herford.de

Zentrale | Buchungen
Telefon: 05221 99 4430 0
bildung@marta-herford.de

Marta Herford gGmbH |
Goebenstr.2-10 |
32052 Herford

12 KulturScoutsOWL

MARTA HERFORD

Fotos | KulturScouts OWL

Kunst | Geografie|
Geschichte | Mathematik

max. 30 Personen
Marta Herford
barrierefrei
Werke kénnen

mitgenommen werden,
sind aber evtl. sehr grof3

Kunst

max. 30 Personen
Marta Herford
barrierefrei

Transport der
Arbeiten absprechen

Marta
Herford

ARCHITEKT(O)UR
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 Stunden

Heller Edelstahl, geschwungene Wande und dunkelrote Backsteine -
das Gebaude von Star-Architekt Frank Gehry regt zu einer intensiven
Beschaftigung an. In der Auseinandersetzung mit der Marta-
Architektur begegnen die Schuler*innen weiteren Fragestellungen: Wie
ist unsere alltdgliche Umwelt gestaltet und welche Gebaude pragen die
Entwicklung der Stadt?

In dem dreistindigen Angebot lernen die KulturScouts das Gebaude
durch Erkundungen und Beobachtungsaufgaben intensiv kennen.
Im anschlielenden Workshop entwickeln sie eigene Bauwerke, die in
Skizzen und Modellen umgesetzt werden. Das Angebot ist inhaltlich
unterteilt (5.-8. Klasse und 9.-10. Klasse), um eine altersgerechte
Vermittlung zu ermoglichen. Das Programm ist unter anderem
fur Unterrichtsthemen im Fach Kunst und Themen im Bereich
Stadtentwicklung, Stadtgeschichte / Architekturgeschichte geeignet.

ICH SEHE WAS, WAS DU NICHT SIEHST...
ZUR WAHRNEHMUNG AKTUELLER KUNST
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 Stunden

Die zeitgendssische Kunst in den wechselnden Ausstellungen ladt
zu einem Gesprach uber verschiedene Fragestellungen ein: Was
macht ein Bild zum Kunstwerk? Warum sehen wir Unterschiedliches
in einem Kunstwerk? Die KulturScouts erkunden in kleinen Gruppen
die aktuellen Ausstellungen und entdecken dabei Vvielfaltige
kunstlerische Medien und Ausdrucksformen. Wahrenddessen regen
Wahrnehmungstibungen zum genauen Sehen an. Die Schiler*innen
entwickeln eigene Sichtweisen auf die Kunstwerke und diskutieren sie
in der Gruppe. AnschlieBend geht es im Marta-Atelier um das eigene
asthetische Handeln und das Experimentieren mit verschiedenen
kunstlerischen Mitteln.

& INFORMATIONEN
’*j%‘"‘ ZU AKTUELLEN
* AUSSTELLUNGEN
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NORDWESTDEUTSCHE
PHILHARMONIE

Foto | Nordwestdeutsche Philharmonie

Foto | D&D Fotostudio

Musik
35-40 Personen

Nordwestdeutsche
Philharmonie

barrierefrei

Absprachen
erforderlich

®

NORDWESTDEUTSCHE //
PHILHARMONIEZ="
——

W

NWD BACKSTAGE - DER SPANNENDE BLICK
HINTER DIE KULISSEN EINES SINFONIEORCHESTERS
Konzert | 5.-10. Klasse | 30 min-1,5 Stunden

Wildes Durcheinander an Klangen im Probensaal, das Orchester in
Hochstspannung. Plotzlich konzentrierte Stille, der Dirigent betritt sein
Podest. Ein einzelner Ton der Oboe erklingt, das Orchester stimmt sich
ein und dann geht es los: Die Probe beginnt!

Vielleicht habt ihr ein groRBes Orchester schon einmal auf der Bihne
gesehen, doch wie sieht es hinter den Kulissen aus? Wie bereiten sich
die Musiker*innen auf das nachste Konzert vor? Ist ein*e Dirigent*in
wirklich wichtig?

Bei einem exklusiven Probenbesuch hier in der Philharmonie kénnt ihr
das hautnah erleben!

Im Anschluss an die Probe habt ihr die Gelegenheit, eure Fragen an die
Musiker*innen loszuwerden und Insider-Tipps von den Expert*innen
zu bekommen.

NO RHYTHM, NO MUSIC
Konzert | 5.-7.Klasse | 1 Stunde

.No Rhythm, No Music” ist eine ca. 60-minttige Show fur Jugendliche.
Aufdiversen Schlaginstrumenten - Marimbaphon, Vibraphon, Drumset,
Pipe Drum, Cajon, Kuhglocken, Surdo, Kastagnetten und, und, und ...
- spielen wir bekannte Melodien aus Klassik, Pop und Film. Dabei
erklaren wir die Rolle von Rhythmus in der Musik, wie man Taktarten
erkennt, die Rolle von Tempo und Instrumentenwahl bei Komponisten
und wie man ,richtig” mitklatscht! |hr leitet die einzelnen Stlcke ein,
lernt einfache Rhythmen im Body Percussion und lacht hoffentlich viel
mit. Wir wollen unsere Begeisterung fur die Musik und vor allem fur
Rhythmus gerne verbreiten.

Termine:

Mi 25. Marz 2026 |9.30 & 11 Uhr | Herford, Stadtpark Schitzenhof
Do 25. Marz 2026 | 9.30 & 11 Uhr | Herford, Stadtpark Schitzenhof
Mo 13. April 2026 | 9.30 & 11 Uhr |Minden, Stadttheater

Di 21. April 2026 | 9.30 & 11 Uhr | Paderborn, Paderhalle

Mo 27. April 2026 | 11 Uhr | Espelkamp, Neues Theater

Di 28. April 2026 | 11 Uhr | Gutersloh, Theater

Mo 18. Mai 2026 | 9.30 & 11 Uhr | Paderborn, Paderhalle

Konzept und Moderation: Aron Leijendeckers und Dan Townsend

Kultur OWL 15



WUSSTET
IHR SCHON ...?

... dass unser Museum vor 150 Jahren
eigentlich als Wohnhaus gebaut wurde?
Der erste Bewohner war ein 13-jahri-
ger Junge namens Heinrich. Er zog mit
seiner Patchwork-Familie in die gro-
RBe Villa mit dem riesigen Garten voller
Obstbaume ein. Heinrich lebte dort fast
sein ganzes Leben lang - bis er ein alter
Mann war. Dann verkaufte er das Haus
an die Stadt Herford. Und daraus wurde
unser Museum!

Unsere Museumsvilla am Herforder
Deichtorwall liegt heute noch mitten im
Grunen. Sie ist von einem Stadtgraben
umgeben, den ihr tber eine kleine Bru-
cke Uberqueren kénnt.

Fachleute fanden den Baustil der Villa
- die sogenannte Neorenaissance - so
besonders, dass sie das Gebdude unter
Denkmalschutz stellten. Heute zeigen
wir in der Villa besondere Schatze aus
der 1200 Jahre alten Geschichte Her-
fords: kostbare Bucher, edle Damen in
prachtigen Kleidern, musizierende Af-
fen und Engel mit langen Halsen. Und
mit unserem groRen Stadtmodell kénnt
ihr sogar selbst die Stadt erkunden - per
Beamer und Touchscreen!

poeppelmannhaus.de

STADTISCHES MUSEUM
HERFORD

Fotos | KulturScouts OWL

Geschichte | Kunst|
Sozialwissenschaften

max. eine Klasse

Museumsvilla und
Werkraume

Das Angebot ist bedingt
barrierefrei. Bitte
Rucksprache halten.

Transporthinweis:
Kunstwerke aus Papier
und Pappe in der Grolie
eines Schuhkartons

Geschichte | Kunst|
Sozialwissenschaften

max. eine Klasse

Museumsvilla und
Werkraume

Angebot ist bedingt
barrierefrei. Bitte
Rucksprache halten.

Bitte ein Foto von
jedem Scout in
DIN A4 mitbringen.

@ ® ©0O

@ @ ©O

Stadtisches Museum HERFORD

Daniel Poppelmann Haus

DIE STADT SEID IHR!
Fihrung & Workshop | 5. - 8. Klasse | 3 Stunden

Hier lasst es sich leben! Schon in der Steinzeit dachten die Menschen,
dass an den Ufern der Flisse Werre und Aa ein guter Ort zum Leben
ist. Frauen und Manner mit verschiedenen Talenten, unterschiedlicher
Herkunft oder Religion und ganz eigenen Ideen von einer gltcklichen
Zukunft entschieden sich, hier zu bleiben. Vor mehr als 1200 Jahren
bauten sie erste Hauser. Wie aus diesen friihen Hofen, einer grofRen
Kirchengemeinschaft und immer mehr Menschen unsere Stadt Herford
wurde, wie wir sie heute kennen, kannst du in diesem Workshop
entdecken. Teste daflr unsere Touchscreens mit vielen Bildern und
entdecke unser groRes interaktives Stadtmodell. Wahrend unseres
Rundgang erwarten dich kreative Uberraschungen. Und wie sieht dein
Lieblingsort fur ein gutes Leben aus? In unseren Werkraumen kannst du
richtig loslegen und nach deinen eigenen Ideen aus Recyclingmaterial
Gebaude und fantastische Hauser gestalten, die wir zum Schluss als
eure gemeinsame Stadt zusammenstellen.

FACE IT! GESICHTER MIT GESCHICHTEN
FUhrung & Workshop | 7. - 10. Klasse | 2,5 Stunden

15 Minuten stillsitzen fir ein Selfie? Vor fast 200 Jahren war das so.
Heute erledigt das dein Smartphone in weniger als einer Sekunde.
Ein gemaltes Portrat dauerte damals sogar Wochen. In unserer
Ausstellung zur Herforder Geschichte erwarten dich viele Bilder von
Menschen unserer Stadt aus verschiedenen Jahrhunderten. Entdecke
bei uns 700 Jahre alte Sandsteinfiguren, edle Gemalde feiner Damen
oder moderner Fotos von Menschen unserer Zeit - wer waren sie
und warum wurden die Frauen und Manner dargestellt? Sei gespannt
auf ihre Geschichten! Und wie ist das heute? Fotografierst du dich
und deine Lieblingsmenschen oft und gerne? Wann magst du es gar
nicht, fotografiert zu werden? Wahrend unseres Rundgang erwarten
dich kreative Uberraschungen. Im Anschluss kannst du in unseren
Werkrdumen mit einer grolRen Auswahl von Stiften, Farben und
Collagematerial dein mitgebrachtes Portrat oder ein Bild aus unserem
Vorrat zu deinem ganz personlichen Lieblingsbild umgestalten.

KulturScoutsOWL 17



WUSSTET
IHR SCHON ...?

Das Werburg-Museum Spenge ist ein
Museum zum Mitmachen inden Raumen
des Herrenhauses der alten Wasser-
burg. Hier kénnen Kinder und Erwach-
sene das Leben der Bewohner*innen
der Burg spielerisch erleben, entdecken
und verstehen. In Themenrdumen wird
das Leben der Burgherren und ihrer Be-
diensteten begreifbar gemacht. Hierzu
dienen hauptsachlich die archaologi-
schen Funde, die vor Ort gemacht und in
spannend inszenierte Raume eingebet-
tet wurden. Sie erzahlen von Krieg und
Frieden auf der Burg, vom Alltag und
von Festen und Spielen. Im Erdgeschoss
bieten eine Schaugrabung und ein klei-
nes Forscherlabor handfeste Zugange
zur archaologischen Arbeit.

Von der Wasserburganlage, die urkund-
lich zuerst 1468 als Besitz der Familie von
Ledebur erwahnt wird, bestehen heute
neben dem Haupthaus noch das Tor-
haus, zwei Nebengebaude und ein Teil
des Burggrabens. Die Anlage liegt direkt
am Werburger Wald.

www.werburg-museum-spenge.de

.
e,
B

Jan-Nikolas Déllinger
Telefon: 05225 60 06 894
museum@spenge.de

Werburg-Museum Spenge
Werburg 1 | 32139 Spenge
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WERBURG-MUSEUM SPENGE

Fotos | KulturScouts OWL

Geschichte
max. 25 Personen

Werburg-Museum
Spenge

Absprachen erforderlich

Kartons &
Zeitungspapier
far den Transport
mitbringen!

Geschichte |
Sozialwissens. |
Religionslehre

max. 25 Personen

Werburg-Museum
Spenge

Absprachen
erforderlich

®
O
®
o

WERBURG-MUSEUM
SPENGE

erleben - entdecken #/
versiehen

AUSGEGRABEN
Fihrung & Workshop | 5. - 8. Klasse | 2 - 4 Stunden

Das Museum in der alten Wasserburg Ilftet so manches Geheimnis
Uber das Leben der ehemaligen Bewohner*innen. Noch aber warten
viele Ratsel auf ihre Losung. Archdologische Ausgrabungen auf dem
Burggelande haben in den letzten Jahren an vielen Stellen Licht
ins Dunkel bringen kénnen. Die dort gemachten Funde bilden den
Grundstock der Dauerausstellung des Museums.

Wie aberwird aus einem Haufen Scherben Geschichte? Die KulturScouts
entdecken die Ausstellung, probieren in der Schaugrabung selbst aus,
wie die archdologische Arbeit funktioniert und werten ihre Funde
mit Hilfe des Forscherlabors, der Exponate im Museum und der
zugehorigen Fundkarten aus. Je nach Dauer des Aufenthalts kann
zusatzlich auch das Burggelande als originaler Fundort mit einbezogen
werden. Von vielen Funden sind Repliken vorhanden, mit denen die
KulturScouts auch ganz handfest arbeiten kénnen. Eine solche Replik
eines der wichtigsten Funde im Museum kdénnen sich die Schiler*innen
in Abgusstechnik zum Abschluss selbst herstellen.

PUZZLE-SPIEL
FUhrung & Workshop | 9. - 10. Klasse | 3 - 4 Stunden

Die Werburg wurde in einer Zeit des Umbruchs erbaut. An der
Wende vom Mittelalter zur Neuzeit entstanden die ersten Gebaude,
in der Weserrenaissance wurde die Anlage erheblich erweitert, die
Reformation hielt Einzug. Von politischen Umbrtchen, wechselnden
Glaubensvorstellungen und Kriegen, aber auch von Modebewusstsein,
Trinkspielen und Poesiealben erzahlen die Funde, die archaologische
Grabungen an der Werburg ans Licht brachten.

Nach einem gefuhrten Einstieg im Museum entdecken die KulturScouts
in Gruppen die Geschichte der Burg und der mittlerweile verlorenen
Gebaude undSicherungsanlagen. Sie machen eine digitale Schnitzeljagd
mit Biparcours und nutzen daflir entweder ihre eigenen Smartphones
oder bekommen Tablets ausgeliehen. Gemeinsam wird im Anschluss
ein Modell der urspringlichen Burg erstellt.

KulturScoutsOWL 19



WUSSTET
IHR SCHON ...?

Im Bauernhausmuseum Bielefeld kann
man eintauchen in eine fast vergessene
Welt: Ohne Strom, ohne Sofa, ohne Klo -
dafir mit Windmuhle, Fachwerkhau-
sern und freilaufenden Hiihnern.

Im groRBen Haupthaus geht es um bau-
erliche Viehwirtschaft und besonders
um das , Multifunktionstier” Kuh! Hier
lebte die Bauernfamilie mit allen Tieren
- aulBer Schweinen - unter einem Dach.
Das Wasser musste aus dem Brunnen
geholt, die Suppe im Kessel Gber dem
Feuer gekocht werden. Immerhin durf-
ten die Eltern im schonen Himmelbett
schlafen.

Alle Familienmitglieder mussten mit-
arbeiten, auch die Kinder! Nur so kam
die groRe Familie Gber die Runden und
hatte genug zu essen. Kostbare Vorrate
wie Wurst und Schinken hingen an der
Decke neben dem Stall, Butter wurde

selbstgemacht. Das Essen wuchs im
eigenen Garten - saisonal, regional und
total nachhaltig.

www.bielefelder-bauernhausmuseum.de

KONTAKT

Martin Kattmann

05215218550

anmeldung@
bielefelder-bauernhausmuseum.de

Bauernhausmuseum Bielefeld
Dornberger Str. 82 | 33619 Bielefeld
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BAUERNHAUSMUSEUM
BIELEFELD

Foto| Bielefelder Bauernhaus Museum

Foto | KulturScouts OWL

Arbeits- und
Gesellschaftslehre |
Erdkunde | Geschichte
max. 30 Personen
April bis Oktober

BauernhausMuseum

Absprachen
erforderlich

auf wettergerechte
Kleidung achten

© @060

P "'4 Bielefeld

BAUERNHAUSMUSEUM

EIN BESUCH IM BAUERNHAUSMUSEUM
Fihrung & Workshop | 5. -10. Klasse | 3,5 Stunden

FuralleKlassengibteszunachstdieSpielefiihrungoderdie Actionbounds
(1 Stunde). Nach der Pause folgt ein Workshop (2 Stunden).

Angebot fiir die 5. - 6. Klasse: Spielefiihrung!

Womit konnten Kinder drinnen im Bauernhaus spielen, als es noch
keine Handys und Computer gab? Die Kinder haben sich fruher eine
ganze Menge einfallen lassen: Bei manchen Spielen ging es turbulent
zu, bei anderen stand Spannung oder Geschicklichkeit im Vordergrund.
Probiert sie mit uns aus!

Angebot fiir die 7. - 10. Klasse: Actionbound!

Euer Smartphone fihrt euch durch das Museum. In verschiedenen
Spielen entdeckt ihr Gegenstande, beantwortet Fragen, sucht Objekte,
dreht kurze Videos und sammelt Punkte.

Der Actionbound ,Einfach lecker” setzt bei Diat-Wahn und Veggie-Days
an und schlagt den Bogen in vergangene Zeiten, als viele Menschen
hungern mussten, weil man Uber den Winter schon alle Vorrate
aufgebraucht hatte und eswenig oder nichts zu kaufen gab. Die anderen
Bounds drehen sich um die Themen ,Liebe und Partnerschaft” sowie
»Mode und Styling".

WORKSHOP I: VON DER MILCH ZUR BUTTER

Butter kauft man im Supermarkt, oder? In Packchen von 250 Gramm!
Das war friher ganz anders. Vor 150 Jahren machten fast alle
Landbewohner*innen selbst Butter. Wie das geht, warum sie das
machten und was man dabei unbedingt beachten muss, zeigen wir euch.
Mit frischen Krautern aus dem Bauerngarten machen wir dann noch die
Krauterbutter fur unser Picknick.

WORKSHOP IIl: VOM KORN ZUM BROT

Die KulturScouts lernendreiverschiedene Gebaude genauer kennen.Im
Haupthaus auf der groBen Deele wird von Hand Getreide gedroschen.
In der Windmuhle brauchen alle Kraft, um die Handmuhle zusammen
anzutreiben und Weizen zu schroten. Mit dem selbstgemachten
Vollkornmehl geht es dann ins Backhaus. Im grof3en Lehmofen werden
Brotchen fur ein gemeinsames Picknick gebacken.
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WUSSTET
IHR SCHON ...?

Die Kunsthalle Bielefeld sucht in ihren
Ausstellungen den Dialog zwischen
Gegenwart und Vergangenheit. Mit wel-
chen Fragen von heute kénnen wir die
Geschichte erforschend betrachten?
Dadurch ergeben sich spannende Ver-
wandtschaften und Beziuge zwischen
historischen Werken und Positionen
der aktuellen Kunst.

Das 1968 vom amerikanischen Archi-
tekten Philip Johnson im so genannten
LInternationalen Stil“ erbaute Haus be-
sitzt eine herausragende Sammlung mit
Werken des 20. und 21. Jahrhunderts
von namhaften Kiinstler*innen wie z. B.
Pablo Picasso, Sonia und Robert Delau-
nay, Wassily Kandinsky und Paula Mo-
dersohn-Becker, Gerhard Richter und
Andy Warhol. In unserem Skulpturen-
park setzt sich das Programm mit Ar-
beiten von Auguste Rodin uber Joseph

Beuys bis hin zu Bettina Pousttchi fort.
In der Vermittlung ihrer Ausstellungen
setzt die Kunsthalle auf partizipatori-
sche und aktivierende Formate.

www.kunsthalle-bielefeld.de

KUNSTHALLE BIELEFELD

Foto| Zuhal Ozbey Kunsthalle Bielefeld

Foto | KulturScouts OWL

Kunst | Geschichte |
Deutsch

max. 30 Personen

Kunsthalle &
AuRenanlage

barrierefrei

Kunst | Geschichte |
Deutsch

max. 30 Personen

Kunsthalle &
Aul3enanlage

barrierefrei

Transport der Werke
bitte absprechen

S

EINE SKULPTURENTOUR IM KUNSTHALLENPARK:
Warum sitzt der Mann aus Bronze nackt auf dem Sockel
vor der Kunsthalle?

Fihrung & Workshop | 8.-10. Klasse | 3 Stunden

Ausgehend von Auguste Rodins Skulptur ,Der Denker” aus dem Jahr
1902 entdecken die Schiler*innen zunachst weitere Skulpturen
im Kunsthallenpark. Eine Rallye fUhrt sie in Partnerarbeit oder
kleinen Gruppen zu ausgewahlten Arbeiten, die den Wandel in der
Skulpturenauffassung im 20. und 21. Jahrhundert verdeutlichen. Im
Malatelier der Kunsthalle werden die Schuler*innen im zweiten Teil
selbst zu Bildhauer*innen und erschaffen aus unterschiedlichsten
Materialien eigene Plastiken.

Bitte ggf. warme und wetterfeste Kleidung anziehen, da der erste Teil
dieses Angebots draul3en stattfindet.

KUNSTHALLEN-ENTDECKUNGSTOUR:

Was ist eigentlich dieses besondere Haus, und was wird
darin gezeigt und gemacht?

FUhrung & Workshop | 5. - 7. Klasse | 3 Stunden

Die Architektur des rosa Sandsteinwurfels der Kunsthalle Bielefeld ist
zentraler Ausgangspunkt und Rahmen der Entdeckungsreise! Warum
sieht das Gebadude anders als andere aus? Wer arbeitet in diesem
Haus? Was wird dort gesammelt und ausgestellt - und warum?

Nach der ersten ,,Umrundung” der Kunsthalle von aufl3en entdecken die
Schuler*innen bei einem gefihrten Rundgang neben den Ausstellungs-
und Kreativrdumen, dem Vortragssaal und der Bibliothek auch
offentlich nicht zugangliche Raume und ihre Funktionen. Im Dialog mit
dem Museumspersonal finden die Schiler*innen Antworten auf die im
Vorfeld erarbeiteten Fragen.

Der Besuch der jeweils aktuellen Ausstellung ist Anlass und Impuls fur
eigenes kreatives Arbeiten im Malatelier der Kunsthalle.

WEITERES DIGITALES ANGEBOT:

AZW:E MEHR UNTER

: ‘Egr KULTURSCOUTS-
$% OWL.DE/

8 PROGRAMM
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WUSSTET
IHR SCHON ...?

Mitten im Ravensberger Park findet ihr
das Historische Museum Bielefeld und
das Museum Huelsmann, die seit 2021
den Zusammenschluss “Museen im Ra-
vensberger Park” bilden.

Das Historische Museum ist ein leben-
diger Ort, an dem ihr die Stadtgeschich-
te Bielefelds - in wechselnden Ausstel-
lungen und Veranstaltungen - aktiv
entdecken kénnt. Neben der Stadt- und
der Regionalgeschichte prasentiert das
Museum gesellschafts- und kulturhis-
torische Themen und versteht sich als
ein Ort des Wissens und der Diskussi-
on. Das Junge Museum ist ein Raum fir
Workshops und bietet fir euch ebenso
eine offene Flache zur Begegnung und
zur Nachbereitung der Veranstaltun-
gen.

www.historisches-museum-bielefeld.de

KONTAKT

Friederike MeiBner

Telefon: 0521 51 34 98

meissner@
historisches-museum-bielefeld.de

Historisches Museum Bielefeld
Ravensberger Park 2
33607 Bielefeld
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HISTORISCHES MUSEUM
BIELEFELD

Foto | KulturScouts OWL

Geschichte | Textil |
Gesellschafts- &
Arbeitslehre

max. 30 Personen

Historisches Museum
Bielefeld & Museum
Huelsmann

barrierefrei

Geschichte | Textil |
Gesellschafts- &
Arbeitslehre

max. 30 Personen

Historisches Museum
Bielefeld

barrierefrei

Bitte ein aussortiertes
Baumwoll-T-Shirt

pro Scout mitbringen,
das zerschnitten
werden darf.

@009

@ 00

HISLORISCHES

museuln
BIELEFELD

DEM LEINENFADEN AUF DER SPUR
Fihrung & Workshop | 5. -10. Klasse | 3 Stunden

Gleich zwei Museen an einem Vormittag! Durch interaktive Fihrungen
im Historischen Museum und Museum Huelsmann wird das Fabrikleben
im 19. Jahrhundert auf dem Geldnde der ehemaligen Ravensberger
Spinnerei erlebbar.

Im Historischen Museum taucht ihr in die harte Arbeitswelt der
Spinnerinnen ein. Das raumliche Ambiente und eine Maschinen-
vorfuhrung spiegeln die damalige Arbeitsatmosphdare spurbar wider.
Wie war die Lebenssituation der Spinnerinnen? Und inwiefern spielte
das Thema Kinderarbeit hier eine Rolle?

Im Museum Huelsmann erlebt ihr eine ganz andere Welt. In der alten
Villa wohnte der leitende Direktor der Spinnerei. Welche Aufgaben
hatte dieser und wie war das Leben in einer groBburgerlichen Familie?
Im Kreativteil lernt ihr die frihere Drucktechnik kennen und designt
anschlieBend Stoffbeutel mit unterschiedlichen Stempeln.

FASHION-ZEITREISE - VOM LEINENFADEN ZU FAIRER MODE
FUhrung & Workshop | 7. - 10. Klasse | 4 Stunden

Das Historische Museum 6ffnet fur euch seine Kleiderschatzkammer.
Ob Hippiekleid oder Frack und Zylinder - in eurem Lieblingsstyle
kénnt ihr euch beim Fotoshooting ablichten lassen.

Bei einem Ausstellungs-Rundgang tauchen wir ein in die Welt der
Bielefelder Textilproduktion vor Uber 150 Jahren. Danach schlagen
wir den Bogen in die Gegenwart und die Textilproduktion heute.
Unterscheiden sich die heutigen Arbeitsbedingungen der Naherinnen
in Bangladesch von denen bei uns im 19. Jahrhundert?

Die lange Reise eines T-Shirts verdeutlicht die vielen Stationen
vom Anbau der Baumwolle in fernen Landern bis zum fertigen
Kleidungsstuck in einem Laden hier bei uns. Ihr versetzt euch in
die Rolle von Menschen, die in unterschiedlichen Landern an der
Produktion des T-Shirts mitwirken.

Im Kreativteil geht es um Upcycling. Ihr verwandelt ein eigenes,
ausrangiertes Baumwoll-T-Shirt in ein neues, einzigartiges Produkt.

KulturScoutsOWL 25



WUSSTET
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Mitten im Ravensberger Park findet ihr
das Historische Museum Bielefeld und
das Museum Huelsmann, die seit 2021
den Zusammenschluss “Museen im Ra-
vensberger Park” bilden.

Im Museum Huelsmann kénnt ihr High-
lights europaischer Kunst und interna-
tionalen Designs aus Renaissance, Ba-
rock und Klassizismus, vom Jugendstil
bis zur Gegenwart kennenlernen. In der
ehemaligen Direktorenvilla findet ihr
eindrucksvolle Werke der angewandten
Kunst, von Tafelsilber und Porzellan bis
hin zu Mdébeln und wissenschaftlichen
Instrumenten.

www.museumhuelsmann.de

KONTAKT

Nora Penlington

Telefon: 0521 51 37 66
nora.penlington@bielefeld.de

Museum Huelsmann
Ravensberger Park 3
33607 Bielefeld
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MUSEUM HUELSMANN

Geschichte | Textil |
Gesellschafts- &
Arbeitslehre

max. 30 Personen
Historisches Museum
Bielefeld & Museum

Huelsmann

barrierefrei

Geschichte | Erdkunde |
Gesellschafts- &
Arbeitslehre

max. 30 Personen

Museum Huelsmann

barrierefrei

Fotos | KulturScouts OWL

@0

@00

museumhuelsmann|bielefeld

KUNST+DESIGN

DEM LEINENFADEN AUF DER SPUR
Fihrung & Workshop | 5. -10. Klasse | 3 Stunden

Gleich zwei Museen an einem Vormittag! Durch interaktive Fihrungen
im Historischen Museum und Museum Huelsmann wird das Fabrikleben
im 19. Jahrhundert auf dem Geldnde der ehemaligen Ravensberger
Spinnerei erlebbar.

Im Historischen Museum taucht ihr in die harte Arbeitswelt der
Spinnerinnen ein. Das raumliche Ambiente und eine Maschinen-
vorfuhrung spiegeln die damalige Arbeitsatmosphare spurbar wider.
Wie war die Lebenssituation der Spinnerinnen? Und inwiefern spielte
das Thema Kinderarbeit hier eine Rolle?

Im Museum Huelsmann erlebt ihr eine ganz andere Welt. In der alten
Villa wohnte der leitende Direktor der Spinnerei. Welche Aufgaben
hatte dieser und wie war das Leben in einer groBburgerlichen Familie?

Im Kreativteil lernt ihr die frihere Drucktechnik kennen und designt
anschlieBend Stoffbeutel mit unterschiedlichen Stempeln.

HOT, SWEET & ECHT LECKER: KAKAO, TEE UND KAFFEE
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 Stunden

Was ist euer Lieblingsgetrank und woraus trinkt ihr es am liebsten? Im
Museum Huelsmann findet ihr die unterschiedlichsten TrinkgefalRe
- vom groBen Bierhumpen aus Silber bis zur zarten Teeschale aus
Porzellan. Ihr werdet schnell merken, dass diese kostbaren Gefalle
nur noch wenig mit unseren alltdglichen Tassen und Glasern zu tun
haben. Aber wie sieht es mit den Getranken selbst aus?

Im Mittelpunkt der Veranstaltung stehen Kakao, Tee und Kaffee.
Woher kommt euer morgendlicher Kakao und warum wurde der
geliebte Kaffee eurer Eltern friher als Medizin verkauft? Seit wann
wird in Europa Tee getrunken? Beim Blick Uber den Tassenrand kénnt
ihr in die Kulturen anderer Lander eintauchen und ihre besonderen
Trinkgewohnheiten kennenlernen. Wahrend der interaktiven Fihrung
durch unser Museum sind alle eure Sinne gefragt! Wie riecht griner
Tee aus Japan oder wie schmeckt russischer Tee aus dem Samowar?
Im Anschluss werdet ihr kreativ und gestaltet euer eigenes Teeglas.
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KONTAKT

Annett Barthel

Telefon: 0521 27 01 13 6
paedagogik@museum-waeschefabrik.de
annettbarthel@yahoo.de

Museum Waschefabrik

Viktoriastr. 48a | 33602 Bielefeld
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MUSEUM WASCHEFABRIK

Fotos | KulturScouts OWL

Sozialwissenschaften |
Textil | Kunst

max. 30 Personen
Museum Waschefabrik

Absprachen
erforderlich

Bitte alte T-Shirts
mitbringen!

Textilgestaltung | Kunst
max. 30 Personen
Museum Waschefabrik

Absprachen
erforderlich
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UPCYCLING: NEUE IDEEN FUR ALTE KLAMOTTEN
Fihrung & Workshop | 5. -10. Klasse | 3 Stunden

Die Klasse wird in zwei Gruppen geteilt. Ein Teil der Schuler*innen begibt
sich auf eine Zeitreise durch die Waschefabrik und erfahrt, wie Wasche
produziert und vertrieben wurde. Sie tauchen in die Arbeitswelt der
Naherinnen ein. Diese waren zu Beginn ihrer Ausbildung kaum alter
als die KulturScouts.

Die zweite Gruppe hat parallel die Méglichkeit, aus alter Kleidung etwas
Neues zu entwerfen. Aus einem abgelegten T-Shirt entsteht ein Beutel
- ganz ohne Nahen!

RfiEl DIESES ANGEBOT
s IST AUCH DIGITAL
. BUCHBAR

MODEDESIGNER AUFGEPASST -
VOM ENTWURF BIS ZUR PRODUKTION
Fihrung & Workshop | 6. -10. Klasse | 3 Stunden

Die Klasse wird in zwei Gruppen geteilt. Wahrend ein Teil der
Schuler*innen die Waschefabrik erkundet, startet die zweite Gruppe
mit dem kreativen Teil. Auf einer Zeitreise durch die Fabrik lernen die
Schiler*innen die damaligen Arbeits- und Produktionsbedingungen
kennen. Ein Schwerpunkt dieser FUhrung ist das Musterzimmer.
Welchem Zweck dienten die Musterblcher? Wie funktionierte die
Auftragsbeschaffung und der Vertrieb?

Die zweite Gruppe hat parallel die Méglichkeit, ein eigenes Musterbuch
zu entwerfen.

Der Kreativteil umfasst folgendes Angebot: Die Schiler*innen
entwerfen ein Kleidungsstuck ihrer eigenen Kollektion, zum Beispiel
Nachtwasche. Die Auswahl erfolgt nach Absprache. Nachdem sie eine
Skizze ihres Kleidungsstuckes angefertigt haben, wahlen sie passende
Stoffe und Accessoires aus und gestalten abschlieBend einen Einband
fur ihr Musterbuch.
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WUSSTET
IHR SCHON ...?

In  abwechslungsreichen Sonderaus-
stellungen koénnt ihr im Naturkunde-
Museum Themen aus Natur und Um-
welt, Mathematik und Technik erleben -
natiirlich immer ganz aktuell. Alle Bil-
dungsangebote in unserem Museum sind
praxisbezogen und handlungsorientiert.
Das bedeutet, dass ihr ein Thema prak-
tisch in Form von Experimenten oder kre-
ativen Umsetzungen erarbeitet. So wird
das namu zu einem Ort des Austausches
und der Zusammenkunft. Als Buhne fiir
die Veranstaltungen dienen die Ausstel-
lungsraume im Spiegel'schen Hof, die
Raume im Verwaltungsgebaude und das
Griine Haus mit groBem Garten an der
Sparrenburg. Das namu als ein Museum
fur Natur, Mensch und Umwelt ladt ein
zum Verweilen und Entdecken. Es ist auch
ein Ort fur Forschung und Sammlung: In
den Magazinen schlummern fast 600.000
Objekte.

www.namu-ev.de

NATURKUNDE-MUSEUM
BIELEFELD

Fotos | KulturScouts OWL

Biologie | Technik
max. 30 Personen
Museum & Verwaltung

Absprachen
erforderlich

sehr
handlungsorientiert

Biologie | Geschichte
max. 30 Personen
April bis Mitte Oktober

namu Grunes Haus |
Am Sparrenberg 38b

Absprachen
erforderlich

sehr
handlungsorientiert

@ 00

@ ® 06D

namu

natur | mensch | umwelt

BIONIK - BIOLOGIE UND TECHNIK
Workshops | 5. - 7. Klasse und 8. - 10. Klasse | 3 Stunden

Zur Wahl stehen zwei spannende & experimentelle Bionik-Programme:

Bionik-ForscherWerkstatt - Abgucken erlaubt! | 5. - 7. Klasse

Wir gehen der Frage nach, was Fallschirm und Pusteblume, Hochhauser
und Grashalme, Internet und Eisbar gemeinsam haben. In einem
Memory-Spiel werden technische Erfindungen ihren Vorbildern
in der Natur zugeordnet. An verschiedenen Lernstationen wird
experimentiert, geforscht und getuftelt.

Ideenlabor Bionik | 8. - 10. Klasse

Im Ideenlabor steht im Vordergrund, wie wir Menschen uns
LErfindungen” der Natur zunutze machen, um diese in technischen
Anwendungen umzusetzen oder anzupassen. Abschauen aus der
Natur - so lautet das Motto: Mit schuleigenen Tablets oder euren
Handys erkundet ihr das Museum und erfahrt in Videos und Audios
allerhand Spannendes zur Dauerausstellung. Die Erkenntnisse werden
in einer abschlieRenden Konferenzrunde prasentiert.

ERLEBBARES MITTELALTER
FUhrung & Workshop | 5. - 8. Klasse | 4 Stunden inkl. Pause

Mittelalterliche Handwerksverfahren - ohne Einsatz von Strom
und Maschinen - erfahren die KulturScouts auf einer Reise von der
Geschichte Uber die Physik bis zur Okologie. Im Laufe des Mittelalters
bildete sich nach und nach eine Vielfalt an Handwerksberufen, zum
Beispiel Kleidungs-, Holz-, Metall- und Tonhandwerker*innen. An
Lernstationen werden in Gruppen eigene Erfahrungen im Umgang
mit unterschiedlichen handwerklichen Techniken erprobt.

Zu den ,begreifbaren” Themen gehdren Schmieden, Weben,
archimedische Technik, Spinnen, Heraldik (Wappenkunst), Filzen,
Topfern, Papierherstellung, Schreiben mit Federkielen und
mittelalterliche Spiele. Der Workshop findet im Grinen Haus
(Am Sparrenberg 38b, 33602 Bielefeld) statt. Auch die Bielefelder
Sparrenburg wird mit eingebunden. Festes Schuhwerk und
angemessene Kleidung sind erforderlich, da das Programm fast
ausschliel3lich drauBen stattfindet.
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WUSSTET
IHR SCHON ...?

Etwa 30 neue Opern, Musicals, Schau-
spiele, Tanzsticke und Konzertpro-
gramme erwarten das Publikum im
Theater Bielefeld!

Gemeinsam mit den Bielefelder Phil-
harmonikern und dem Konzerthaus
Rudolf-Oetker-Halle gehort das Theater
Bielefeld mit jahrlich 240.000 Zuschau-
er*innen bei 650 Veranstaltungen zu
den groBten Kulturanbietern der Re-
gion. Wer hinter die Kulissen schauen
oder selbst kreativ werden mdchte, hat
dazu in den Bereichen Tanz, Musik und
Schauspiel Gelegenheit:

Das Team Vermittlung mit seinen funf
hauptamtlichen  Kulturvermittler*in-
nen ladt zu Workshops und Kursen
sowie zur Mitwirkung an vielfaltigen
kinstlerischen Projekten ein.

www.buo-bielefeld.de

Aktuelle Spielzeiten der Stiicke fur die
5.-10. Klasse im online-Programm un-
ter www.kulturscouts-owl.de

KONTAKT

Martina Breinlinger |
Theaterpadagogin
martina.breinlinger@bielefeld.de

Bithnen und Orchester

der Stadt Bielefeld
BrunnenstraBe 3 - 9 | 33602 Bielefeld
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THEATER BIELEFELD

Foto | KulturScouts OWL

Foto | Jan Hille

Deutsch | Kunst |
Musik | Politik |
Sozialwissenschaften |
Religion | Darstellen &
Gestalten | Padagogik

max. 31 Personen
Theater Bielefeld

Absprachen
erforderlich

Deutsch |
Sozialwissenschaften |
Religion | Darstellen &
Gestalten | Padagogik

max. 31 Personen
Theater Bielefeld

Absprachen
erforderlich

@ 00

@ 090

THEATER

BIELEFELD

AUF DIE BUHNE, FERTIG, LOS!
Fihrung & Improworkshop | 5. - 10. Klasse | 3,5 Stunden

Werft einen Blick in die Werkstatten des Theaters mit seinen
370 Mitarbeiter*innen aus Uber 30 Nationen und versucht euch
anschlieBend auf der Probeblhne selbst als Schauspieler*innen: Im
Improworkshop schlupft ihr in vielfaltige Rollen und Situationen und
lasst eure Alltagsrolle dabei einmal weit hinter euch.

Termine: wochentags 8.45 - 12.15 Uhr

Bitte bringt Proviant fir die Pause sowie bequeme Kleidung und
Hallenschuhe bzw. Socken mit, da wir ohne Schuhe schauspielern!

BIN ICH RASSIST*IN?
FUhrung & Workshop | 7. -10. Klasse | 3,5 Stunden

Verbindet eine Erkundung des Stadttheaters Bielefeld mit seinen
zahlreichen Werkstatten wie Malsaal, Maskenbildnerei und
Kostimfundus mit einem Schauspielworkshop. Nach Kennenlern-
Spielen und Ausdruckstraining kreist der Workshop um das Thema
Rassismus: Habe ich rassistische Empfindungen und Verhaltensweisen?
BinichvonRassismusbetroffen? Oder beides? AufBasisder Erfahrungen
und Gedanken der Teilnehmer*innen entstehen Improvisationen und
Szenen.

Termine: wochentags 8.45 - 12.15 Uhr

Bitte bringt Proviant fir die Pause sowie bequeme Kleidung und
Hallenschuhe bzw. Socken mit, da wir ohne Schuhe schauspielern!

STUCKBESUCHE IM THEATER BIELEFELD
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WUSSTET
IHR SCHON ...?

Peter August Bockstiegel (1889-1951) gilt
als einer der bedeutendsten Kiinstler des
20. Jahrhunderts aus Westfalen. Sein in
Werther-Arrode gelegenes Geburtshaus
ist ein authentisch erhaltenes und durch
seinen roten Anstrich von weitem er-
kennbares Kuinstlerhaus. Hier verbrach-
te der expressionistische Kiinstler seine
Kindheit, spater jeweils die Sommermo-
nate und siedelte 1945 wieder ganz hier-
her zurtick. Das Haus stellt durch seine
Gestaltung und die in ihm ausgestellten
Arbeiten des Kiinstlers ein einzigartiges
Gesamtkunstwerk dar. 2018 eréffnete
auf dem Gelande ein neues Museum,
das Kunst von Bdckstiegel und seinen
Zeitgenoss*innen in wechselnden Aus-
stellungen zeigt. Kuinstlerhaus und Mu-
seum erganzen sich sowohl inhaltlich als
auch raumlich. Das neue Museum bie-
tet aulBerdem einen eigenen Raum fur
die Kunstvermittlung, ein Depot fir die
Kunstwerke sowie mehr Maéglichkeiten
fur barrierefreie Angebote.

www.museumpab.de

KONTAKT

Laura Oymanns |Inhaltliche Absprache
Telefon: 05203 29 61 22 3
l.oymanns@museumpab.de

Ute Dohrmann | Buchungen

Tel: 05203 29 61 22 2 (Mi + Fr 9 - 13 Uhr)
buchung@museumpab.de

Museum Peter August Bockstiegel
SchloBstr. 111 | 33824 Werther
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MUSEUM )
PETER AUGUST BOCKSTIEGEL

Fotos | KulturScouts OWL

Kunst | Geschichte
max. 30 Personen

Museum und
Klnstlerhaus

Absprachen
erforderlich

Sammelmappe fur den
Transport mitbringen!

Kunst | Deutsch
max. 30 Personen

Museum und
Klnstlerhaus

Absprachen
erforderlich

Bitte min. ein Handy
far zwei Schuler*innen
far das praktische
Arbeiten mitbringen.

Sammelmappe fur den
Transport mitbringen!

© ® 03¢
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MUSEUM
PETER
AUGUST
BOCKSTIEGEL

~ERSTAUNLICH EXPRESSIV“
Fihrung & Workshop | 5. -10. Klasse | 3 Stunden

Das umfangreiche, expressionistische Werk des Kinstlers Peter
August Bockstiegel und das kunstlerisch gestaltete Haus stellen
ein einzigartiges Gesamtkunstwerk dar. In dieser besonderen
Umgebung erleben die KulturScouts den Expressionismus! Sie
nahern sich Uber kreative Schreib- und Malaufgaben, panto-
mimische  Darstellungen und historische Recherchen den
unterschiedlichen Aspekten dieser Stilrichtung und erhalten Einblicke
in die Bildthemen, die Malweise und die Farblehreprinzipien.

Das Lebensgefuhl der Expressionist*innen und die Idee von radikaler
Veranderung der Kunst und der Welt zu erfahren, bildet einen weiteren
Schwerpunkt dieses Angebots. Bei den alteren Schiler*innen (9. und
10. Klasse) werden die Aufgaben erweitert. Die Klasse wird in zwei
Gruppen geteilt.

ICH-BILDER: VOM SELBSTPORTRAT ZUM SELFIE
FUhrung & Workshop | 7. - 10. Klasse | 3 Stunden

Peter August Bockstiegel war ein Meister des Selbstportrats. Unzahlige
Arbeiten zeigen sein Konterfei, ausgefuhrt in Ol, als Druckgraphik
oder als fluchtig dahingeworfene Zeichnung. Klnstler*innen aller
Jahrhunderte bis heute haben sich in Selbstbildnissen verewigt.
Und auch das Selfie - nichts anderes als ein digitales Selbstportrat
- ist aus unserem Alltag nicht mehr wegzudenken. Sind wir also alle
gewissermalien Kunstler*innen?

In Auseinandersetzung mit den entsprechenden Werken Bockstiegels
und Arbeiten in der aktuellen Ausstellung riicken wir dem Thema
Selbstportrat aus unterschiedlichen Richtungen zu Leibe. Dabei
analysieren und reflektieren wir das Gesehene mit unseren eigenen
Worten und erstellen erste Skizzen, auch das eigene Handy oder die
Instax-Kamera kommt zum Einsatz. In der praktischen Umsetzung
fertigen wir ein Selbstportrat von uns an. Gemeinsam finden wir
heraus, welche Seite unserer Personlichkeit in der Darstellung
besonders hervorgehoben werden soll.

#E INFORMATIONEN
A3EY ZU AKTUELLEN
4% AUSSTELLUNGEN
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WUSSTET
IHR SCHON ...?

Das Theater Gutersloh wurde 2010 er-
offnet und zahlt zu den jingsten Thea-
tergebdauden Deutschlands. Schon die
auBergewodhnliche Architektur des
Hauses macht einen Besuch lohnens-
wert. Daruber hinaus haben wir aber
auch ein spannendes Programm zu bie-
ten!

Wir sind als Gastspieltheater ohne
eigenes Ensemble organisiert, das un-
terscheidet uns zum Beispiel von den
Theatern in Bielefeld oder Paderborn.
Unser Programm umfasst Schauspiel,
Musiktheater, Tanz, unterschiedlichste
Musik, Kinder- und Jugendtheater und
auch ein theaterpadagogisches Ange-
bot. Die Ensembles und Theater, die
uns besuchen, bestehen manchmal aus
einer Person, manchmal aber auch aus
150 Menschen. Sie kommen aus kleinen
und groRen Stadten Deutschlands. Bei
Konzert- und Tanzreihen besuchen uns
sogar Kunstler*innen aus der ganzen
Welt! Das Theater wird auBerdem von
Schulen, Vereinen und Akteuren aus
der Stadt fiir ihre eigene Theaterarbeit
genutzt. Wir freuen uns auf euren Be-
such!

www.theater-gt.de

THEATER GUTERSLOH

Fotos | KulturScouts OWL

Darstellen &
Gestalten | Deutsch |
Sozialwissenschaften

max. 30 Personen

Theater Gutersloh

barrierefrei

Darstellen &
Gestalten | Deutsch |
Sozialwissenschaften

max. 30 Personen

Theater Gutersloh

barrierefrei
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EIN STUCK AUF DER BUHNE
Auffuhrungen | 5. - 10. Klasse

Beyond
Do, 18. Dezember 2025 | 11 Uhr | Fur alle Altersgruppen

Tanzkompanie ,Circumstances”. 6 junge Kunstler*innen, die Expert*-
innen in verschiedenen Disziplinen sind: Leiterlaufen, Akrotanz,
Akrofahrrad, Partnerakrobatik und Poledance.

Troja - Blinde Passagiere im Trojanischen Pferd
FR 27. Marz 2026 | 11 Uhr | Fur alle Altersgruppen

Schauspiel von Henner Kallmeyer, theaterkohlenpott

Die Nibelungen
Fr 11. November 2025 | 11 Uhr | Fur alle Altersgruppen

Schauspiel von Rudiger Pape, COMEDIA Theater Kdln/Weiterspielen
Productions

EIN TAG IM THEATER
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 Stunden

Wenn ihr ins Theater kommt, um eine Vorstellung zu besuchen, erlebt
ihr das Theater als Zuschauer*innen. Aber hinter den Bihnen versteckt
sich noch vieles mehr. Wir laden euch dazu ein, das Theater von einer
ganz anderen Seite kennen zu lernen! Wo versteckt sich das Orchester?
Sind wahrend der Vorstellung wirklich nur die Schauspieler*innen
auf der Buhne? Wo hangen all die Scheinwerfer, die die Buhne in so
viele verschiedene Lichter tauchen? Und wie kommen eigentlich die
Kulissen auf die Bihne? Wir nehmen euch mit auf eine Erkundungstour
hinter die Kulissen des Theaters! Im Anschluss durft ihr dann selbst
unsere StudiobUhne erobern! In einem kleinen Workshop mit einem
Theaterpadagogen oder einer Theaterpadagogin entwickelt ihr eigene
kleine Szenen und durft euch schauspielerisch so richtig ausprobieren -
eine geballte Ladung Theater-SpaR!
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WUSSTET
IHR SCHON ...?

Frihe Schriftzeichen und Rechensym-
bole, Maschinen - analoge und auto-
matische, riesige Computer, winzige
Mikroelektronik, aktuelle Roboter und
winkende Katzen - das und noch viel
mehr steckt drin in der Geschichte, Ge-
genwart und Zukunft der Informations-
und Kommunikationstechnik. Was habt
ihr damit zu tun? Ganz einfach! Ihr seid
ein Teil davon. Euer Medienhandeln mit
Computern, Tablets, Konsolen, Smart-
phones... ist ohne die Geschichte des
Computers nicht denkbar. Und ein Blick
in die Zukunft kann auch nicht schaden.
Also - raus aus der Schule, rein ins Mu-
seum. Im Computermuseum in Pader-
born kénnt ihr tuften, testen, selber
machen ... Wir bieten euch spannende
Workshops, vielfaltige Fuhrungen und
jede Menge Freude am eigenen Tun.
Anfassen ist (fast immer) erwiinscht!
www.hnf.de/kulturscouts

KONTAKT

Irmgard Rothkirch |
Medienpadagogik, Bildungs-
programme, Kooperationen
Telefon: 05251 30 69 13

(Mo - Fr von 7 - 15 Uhr)
irothkirch@hnf.de

Dorothee Indlekofer | Schiilerlabor
Telefon: 05251 30 69 27
dindlekofer@hnf.de

Heinz Nixdorf MuseumsForum
Furstenallee 7 | 33102 Paderborn
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HEINZ NIXDORF
MUSEUMSFORUM
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Geschichte |
Informatik | Technik

max. 32 Personen

Dauerausstellung |
Seminarrdume

barrierefrei

frihzeitige
Terminabstimmung

Mathematik |
Informatik

max. 32 Personen
Dauerausstellung
barrierefrei

frihzeitige
Terminabstimmung

- Jo-Tols

Museums

FUNTASTISCH! TUFTELN, TESTEN, SELBER MACHEN
Workshops | 5. -10. Klasse | 2 Stunden

Wir zeigen euch, wie vielfaltigunsere Schriftist. Gerade nichteuer Thema
im Unterricht? Kein Problem! Ihr wollt lieber wissen, wie Menschen
vor dem Alleskénner Smartphone miteinander kommuniziert haben?
Wir zeigen es euch! |hr beschaftigt euch in der Schule mit neuen
Technologien und Programmierung? Kein Problem fur uns! Oder
mochtet ihr Nachrichten verschltsseln? Wollt ihr Ratsel 16sen oder
Roboter programmieren? Wir bringen euch das Handwerkszeug dazu
bei.

Schaut einfach im Netz und ihr findet Kurzbeschreibungen der
Workshops unter www.hnf.de/kulturscouts oder www.kulturscouts-
owl.de:

iigy OWL.DE/
¥ PROGRAMM

BESUCH IM SCHULERLABOR
Module | 9. - 10. Klasse | 3 Stunden

Begeisterung erwachst aus Interesse, Innovationen entstehen aus
Neugier. Das Schilerlabor coolMINT.paderborn der Universitat
Paderborn und des HNF bietet euch Uber 20 verschiedene Module
aus dem MINT-Bereich. Fragen stellen, experimentieren, bauen und
eigene Losungen finden: Forscher, Entdecker und Tuftler kommen
auf ihre Kosten. Das Angebot ist so vielfaltig wie die curricularen
Anknupfungspunkte.

Angebotsbeispiele fur Schulklassen

Interaktive Geschichten mit Scratch | Licht und Farbe |
Experimentelle Mathematik |

Energieumwandlung bei Windkraftanlagen u.v.m.

Eine Kurzbeschreibung der einzelnen Workshops ist abrufbar unter
www.hnf.de/kulturscouts und www.kulturscouts-owl.de:

;AE MEHR UNTER

4 KULTURSCOUTS-
%4 OWL.DE/

4% PROGRAMM
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WUSSTET
IHR SCHON ...?

Karl der GroRRe lie3 776/777 an den Quel-
len der Pader einen reprasentativen,
befestigten Palast erbauen als zentra-
len Ort fur die neu unterworfene und
zu christianisierende Region Westfalen.
Seit der karolingischen Zeit prasentier-
ten die Konige ihre Macht an méglichst
vielen Orten ihrer Herrschaftsgebiete.
Die Pfalzen waren daher sichtbare Zei-
chen ihrer koniglichen Herrschaft. Auf
originalem Boden befindet sich nun
das LWL-Museum in der Kaiserpfalz als
Teil der LWL-Archdologie fur Westfalen.
Die Dauerausstellung lasst mit ca. 500
Fundsticken auf 750 gm die Geschichte
dieses Ortes wieder lebendig werden.
Ob in der rekonstruierten Pfalz oder im
originalen Quellkeller: Ihr werdet in die
Vergangenheit zurlckversetzt. Wolltet
ihr immer schon wissen, wie ein Kaiser
im Mittelalter residierte? Wollt ihr er-
leben, wie ein Festmahl fur einen Gast
ausgerichtet wurde oder wie sich die
Menschen im Mittelalter mit Spielen
vergnugten? Wir zeigen es euch!

www.lwl-kaiserpfalz-paderborn.de

LWL-MUSEUM
IN DER KAISERPFALZ

Foto | LWL-Museum in der Kaiserpfalz

Foto | KulturScouts OWL

Geschichte
max. 30 Personen

LWL-Museum
in der Kaiserpfalz

Absprachen
erforderlich

Geschichte
max. 30 Personen

LWL-Museum
in der Kaiserpfalz

Absprachen
erforderlich
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LWL

Far die Menschen.
Fur Westfalen-Lippe.

WO IST DENN JETZT WESTFALEN?
Fihrung & Workshop | 5. - 8. Klasse | 1,5 Stunden

Westfalen feiert in diesem Jahr seinen 1250. Geburtstag. Doch
tatsachlich ist das, was damals Westfalen genannt wurde, etwas ganz
anderes als das, was wir heute so nennen. Woher kommt also dieses
Westfalen? Und wie wird es zu dem, was wir kennen? Die Schilerinnen
und Schuler entwerfen und pragen anschlielRend ihre eigene Westfalen-
Munze.

WAS IST DENN SCHON WESTFALEN?
FUhrung & Workshop | 9. - 10. Klasse | 1,5 Stunden

Als politische Einheit gibt es Westfalen erst seit 1815, das anstehende
Jubildaum aber spricht von 1250 Jahren westfalischer Geschichte.
Wie also wird Westfalen, was es ist? Und wie wird oder bleibt man
innerhalb der immer neu gesteckten Grenzen eigentlich Westfalin?
Die Gruppe entdeckt das Leben in unterschiedlichen westfdlischen
Zeiten und die zugehorigen Klischees und Westfalenbilder.
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Das Naturkundemuseum Paderborn in
SchloR Neuhaus befasst sich auf zwei
Etagen mit naturkundlichen Themen,
die einen starken Regionalbezug ha-
ben. Im Mittelpunkt der Dauerausstel-
lung stehen die Fauna und Flora des
Paderborner Umlandes sowie die erd-
geschichtliche Vergangenheit dieser Ge-
gend. Die Vitrinen zeigen teils seltene Ar-
ten und am Tierstimmenpult kann man
die Gerausche von Waldkauz, Eichhérn-
chen, Fuchs und Co. erklingen lassen.
Lebende Organismen (Bienenvolk und
Aquarientiere) sind als Erganzung in die
Ausstellung integriert. Neben der Dau-
erausstellung prasentiert das Natur-
kundemuseum wechselnde Sonderaus-
stellungen zu den unterschiedlichsten
Themen. Zum Angebot des Museums
gehdéren Fuhrungen fur Schulklassen,
Kindergeburtstage, wissenschaftliche
Vortrage und begleitende Veranstaltun-
gen zu den Sonderausstellungen.

www.paderborn.de/naturkundemuseum

KONTAKT

Rebecca Biirger
r.buerger@paderborn.de
Telefon: 05251 88 12 63 6

Naturkundemuseum Paderborn
Im SchloBpark 9
33104 Paderborn-Schlo3 Neuhaus
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NATURKUNDEMUSEUM
PADERBORN

Foto | Naturkundemuseum Paderborn

Foto | Sven Mecke

Biologie

max. eine Klasse
ganzjahrig

von Nov. - Apr. ohne
Museumsbienen

Naturkundemuseum

barrierefrei

Arbeits- und
Gesellschaftslehre |
Biologie | Kunst
max. eine Klasse

Naturkundemuseum

barrierefrei

@0 6 O

@09

Naturkundemuseum
Paderborn

BIENEN - BESTAUBER DER WELT
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 Stunden

Ein ganz besonderes Highlight der Dauerausstellung stellen
seit vielen Jahren lebende Bienen dar. Ein Besuch bei den
Museumsbienen ist eine interessante und spannende Erfahrung.
Bienen sind fur uns Uberlebenswichtig. Ohne Bienen gabe es kein
Obst, kein GemUse und keine Blumen. Als Bestauberinnen sind sie
fur die Natur und die Landwirtschaft unersetzlich.

Eine erfahrene Imkerin gibt euch Einblicke in ihre Arbeit, liefert
Informationen Uber das Leben der Bienen im Stock und ihr
hochkomplexes Kommunikationssystem. Im praktischen Teil
stellt ihr plastikfreie und naturliche Verpackungsalternativen
aus Bienenwachs her, die Lebensmittel lange frisch halten und
wiederverwendbar sind. Eine gute Alternative zur Frischhaltefolie!

Das Programm ist ganzjahrig buchbar, nach den Herbstferien
Uberwintern die Museumsbienen jedoch auBerhalb bei einem
Imker. In der Zeit nach den Osterferien kehren sie wieder zurtck
ins Museum.

DIE REISE DER TIERE
FUhrung & Workshop | 5.-8. Klasse | 2,5 Stunden

Mit unseren Museumspddagoginnen macht ihr zundachst eine
Tour durch die Landschaften Paderborns in unserer Ausstellung.
AnschlielRend tauchen wir ab in verschiedene Leben einiger Tiere.
Wie verlauft das Leben der Tiere? Was bewegt Tiere zu reisen? Wohin
reisen Tiere? Und wie geht die Reise nach dem Leben der Tiere
weiter? Bei all den Fragen suchen wir aber auch nach greifbaren
Spuren tierischen Lebens in unserem Alltag. In einem zweiten Teil
setzen wir den Input in Bewegung und Kreatives um.
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Die Paderborner Kreaturen sind ein ge-
meinnultziger Verein aus ca. 35 Kunst-
ler*innen mit verschiedenen Schwer-
punkten. Wir sind dafiir angetreten,
Paderborn und die Umgebung bunter
zu machen, unsere Arbeiten sichtbar
werden zu lassen und mit ihnen zu be-
geistern. Die Foérderung junger Kiinst-
ler*innen liegt uns genauso am Herzen
wie der Austausch untereinander und
der Gedanke der Inklusion. Wir uber-
legen uns immer wieder neue Projekte,
mit denen man Kunst zu den Menschen
bringen kann. Das Ausprobieren und
Erleben steht dabei an erster Stelle.
Bei den KulturScouts finden wir immer
wieder tolle junge Menschen, fir die
kinstlerische Aktivitaten ein Teil ihrer
Zukunft sind und die vielleicht auch ein-
mal Paderborner Kreatur werden.

www.paderborner-kreaturen.de

@

Laura Schliitz 1 Boro
Telefon: 0152 25 72 50 28
info@machart-manufaktur.de

KONTAKT

Lukas Guinther I Filmwerkstatt
Telefon: 0178 11 60 78 3
lukas@filiusmaris.de

Paderborner Kreaturen e. V.

% Connext Communications
Balhorner Feld 11 | 33106 Paderborn
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PADERBORNER KREATUREN

Fotos | KulturScouts OWL

Kunst | Sozialwissens. |
Textil | Arbeitslehre

max. 30 Personen
Paderborn |
Schule oder

Bildungseinrichtung

Absprachen
erforderlich

Bitte 2 - 3 alte Jeans
pro Klasse mitbringen!

Darstellen & Gestalten |
Kunst | Sozialwissens.

max. 30 Personen

Schule |
Bildungseinrichtung

Absprachen
erforderlich

Bitte Smartphones oder
Tablets mitbringen!

®
O
e
O,

PADERBORNER
KAEATUREN

PADERBORNER-KREATUREN.DE

BORO - UPCYCLING AUF JAPANISCH!
Workshop | 5. -10. Klasse | 3 Stunden

In diesem Upcycling-Angebot lernt ihr die japanische Technik ,Boro”
kennen. Naturlich durft ihr dieses kreative Verfahren, das ursprunglich
aus der Kleidernot heraus entstand, selbst ausprobieren und ein
kleines eigenes Boro-Kunstwerk kreieren.

Ihr lernt verschiedene kunstvolle Arbeitstechniken zum Reparieren
von Kleidung kennen und erfahrt so ganz nebenbei noch etwas Uber
Slow Fashion - eine nachhaltigkeitsorientierte Gegenbewegung zum
aktuellen Werteverfall von Textilien.

Ein neues Bewusstsein fur Rohstoffe, Ressourcen & Nachhaltigkeit
bestimmt unsere Zeit und gerade die junge Generation entwickelt
in diesem Bereich ein besonderes Interesse und Ubernimmt
Verantwortung. Die studierte Mode-Textil-Designerin Laura Schlutz
hat Nachhaltigkeit zu ihrem Credo erhoben und setzt dieses auch
in ihren Workshops in einer Mischung aus Kreativitat, Design und
handwerklicher Umsetzung fort. Die KulturScouts werden in diesem
Angebot selbst kreativ!

Eimpsal DIESES ANGEBOT
passss 1IST AUCH DIGITAL

_ "';g:‘ BUCHBAR
et

FILMWERKSTATT
Workshop | 5. - 10. Klasse | 4 Stunden

Lerne vom Filmprofi Lukas Gunther, wie du ganz einfach mit deinem
Smartphone tolle Videos erstellst. Tauche ein in die Welt des Films und
lass dich inspirieren! Mit einfachsten Mitteln wird dein Smartphone
oder Tablet zur Videokamera. Lerne mit Tipps und Tricks, wie du coole
Szenen filmst und daraus am Ende einen eigenen Film schneidest.

Das Medium Video/Film hat in Zeiten der Digitalisierung immer starker
an Bedeutung gewonnen - nicht nur fur Erwachsene, sondern auch
far die Heranwachsenden. Nach einem kurzen Exkurs durch die
Filmgeschichte beschaftigen wir uns auch mit den Risiken, die neben
allen profitablen Moglichkeiten der schnellen Vernetzung die neuen
Medien mit sich bringen.

FUr dieses Angebot bendtigen die KulturScouts moglichst eigene
Smartphones oder Tablets mit WLAN-Funktion, die an diesem
Tag mitzubringen sind. Der Workshop wird in den Schulen und
Bildungseinrichtungen vor Ort durchgefihrt.
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Wir haben drei bis vier wechselnde Aus-
stellungen im Jahr mit sehr unterschied-
lichen Kunstwerken. Manchmal sind die
Kunstwerke vielleicht eher so, wie ihr
sie kennt. Dann gibt es Kunstwerke, die
recht ungewdhnlich sind und oft sind
sie sogar junger als ihr. Auf den ersten
Blick spielen gerade die jingeren Ar-
beiten mit unseren Sehgewohnheiten.
Hier wird es besonders spannend, weil
die Kunstwerke nicht unbedingt unse-
rer Vorstellung von dem was Kunst ,ei-
gentlich” ist, entsprechen. Sie stellen
oft eine Menge Fragen - an uns, aber
auch an die Kunst an sich. Spielerisch
tasten wir uns an Deutungsmaéglichkei-
ten heran. Dazu laden wir euch herzlich
ein und freuen uns auf euren Besuch!

www.paderborn.de/galeriereithalle

KONTAKT

Dietmar Walther
Telefon: 05251 88 12 63 7
d.walther@paderborn.de

FoKusS - Forum fiir Kunst und Spiel
Stadtische Museen und Galerien
Paderborn

Im SchloBpark 9 |

33104 Paderborn
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STADTISCHE GALERIE
IN DER REITHALLE

Fotos | Dietmar Walther

Kunst
max. 31 Personen

Stadtische Galerie
in der Reithalle

barrierefrei
Werke kdnnen

mitgenommen werden;
Transport absprechen

@ 00O

Stadtische Galerie
in der Reithalle

ARBEITEN IM MUSEUM, ATELIER ODER DRAUSSEN IM
SCHLOSSPARK
FUhrung & Workshop | 5.-10. Klasse |2,5 - 3 Stunden

Im kunstpraktischen Teil unseres Programms nehmen wir ein Thema
aus der Ausstellung und erschaffen unsere eigenen kunstlerischen
Arbeiten. Manchmal machen wir das gemeinsam. Manchmal jeder
far sich. Oft entsteht dabei etwas, das genauso ungewdhnlich ist wie
die Kunst im Museum - auf jeden Fall macht es Spal3. Wir schauen
erst einmal, was es im Kunstwerk zu sehen und entdecken gibt. Die
beiden Fotos zeigen z.B. einen der vielen Nistkasten, die wir selbst
zusammengebaut und dann mit positiven Botschaften beschriftet
haben. Ein Klnstler hatte u.a. in seinen Arbeiten den Umgang des
Menschen mit Tieren angeprangert und da haben wir sein Anliegen
gleich in die praktische Tat umgesetzt. Die Nistkasten haben wir dannin
der Natur aufgehangt und im zweiten Foto seht ihr eine der Blaumeisen,
die spater in einem der Hauschen ihren Nachwuchs aufgezogen hat.

Wenn ihr uns besucht, ist es gut, wenn ihr Kleidung tragt, die auch
schon mal etwas farbig werden darf. Es kann namlich schon mal sein,
dass wir mit Acrylfarbe malen.

EY¥5i4E INFORMATIONEN
:‘*‘;3@ ZU AKTUELLEN
' AUSSTELLUNGEN

€. ONLINE
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STADTMUSEUM . Stadtmuseum
PADERBORN 4~ Paderborn

MEINE STADT DER ZUKUNFT - EINE STADTERKUNDUNG
Fihrung & Workshop | 7. - 10. Klasse |3 Stunden inkl. Pause

Erdkunde | Geschichte

Deine Stadt in drei Worten. Wie beschreibst du deine Stadt? Wie soll
deine Stadt sein, in der du leben willst? Was muss eine lebenswerte
Stadt haben? Um Uber die Stadt in der Zukunft zu reden, beginnen
wir unsere Tour im Stadtmuseum und zeigen anhand der historischen
Objekte, wie sich die Stadt entwickelt hat.

max. 25 Personen

Stadtmuseum

Paderborn
Bei dem Stadtrundgang rund um das Stadtmuseum entdecken wir
die Geschichte von Paderborn vor Ort und werfen einen Blick in die
gegenwartige Entwicklung, zum Beispiel, dass das Paderquellgebiet
friher einmal bebaut war und heute anders genutzt wird.

bedingt barrierefrei;
bitte Rucksprache
halten

Auf wetterfeste
Kleidung achten!

In dem anschlielenden Workshop wirst du zur*zum Stadtplaner¥in.
Wie ist die Stadt in der du leben willst? Wie willst du wohnen? Was
brauchst du in deiner Umgebung: Treffpunkte, Parks oder Geschafte?
Wie willst du in der Stadt der Zukunft unterwegs sein: mit dem Bus,
Auto, Fahrrad oder zu Ful3? In diesem Workshop kannst du Ideen fur
Transport absprechen eine Stadt der Zukunft entwerfen, in der du gerne leben willst.

Werke kdnnen
mitgenommen werden;

@ 0 ® 0

Foto | KulturScouts OWL

SELFIE EINMAL ANDERS

Kunst Fuhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse |2,5 Stunden inkl. Pause

max. 25 Personen Das Kind auf dem Bild lacht nicht. Ist es ein Junge oder ein Madchen?
Wie wurde ein Selfie des Kindes heute aussehen?

Diese Fragen kommen auf, wenn du dir die Portrats im Stadtmuseum
anguckst. Was erzahlen diese Portrats von den Menschen und welche
Geschichten kénnten sie erzdhlen?

In der Fihrung geht es darum zu erfahren, wie Portrats in vergangenen
Zeiten entstanden sind und warum sie angefertigt wurden.

In dem anschlieBenden Workshop geht um ein eigenes Selbstportrats,

welches du herstellen kannst. Ein Selfie einmal anders - ohne Handy
Transport absprechen und Technik.

Stadtmuseum
Paderborn

barrierefrei

. Die Werke kdnnen
KONTAKT - A mitgenommen werden;

QP00

Carolin Ferres
Telefon: 05251 88 11 695
c.ferres@paderborn.de

Stadtmuseum Paderborn
Am Abdinghof 11
33098 Paderborn

Foto | Kalle Noltenhans
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Mitten im Stadtzentrum von Paderborn
vereint das Theater Paderborn - Westfa-
lische Kammerspiele GmbH seit 2011 drei
Spielstatten in einem modernen Theater-
neubau: Das GroRe Haus mit Platz fir
404 Zuschauer*innen, die Studiobuhne
fir bis zu 108 Personen und der Theater-
treff fir's Kinder- und Jugendtheater mit
maximal 80 Platzen. In jeder Spielzeit ste-
hen neben Klassikern, einem Musical und
dem weihnachtlichen Familienstiick auch
Ur- bzw. deutschsprachige Erstauffiih-
rungen auf dem Spielplan. Am Theater
Paderborn arbeiten ca. 100 feste Mitar-
beiter*innen und ein hauseigenes Schau-
spielensemble. Dazu gibt es mit jott -
Junges Theater Paderborn seit 2020 eine
eigene Sparte fir Kinder- und Jugendthe-
ater mit einem dreiképfigen Ensemble.
Pro Spielzeit prasentiert das jott flinf auf
alle Altersgruppen zugeschnittene Sti-
cke, die auch als mobile Vorstellungen ge-
bucht werden kénnen.

www.theater-paderborn.de

KONTAKT

Katharina Kunstler &

Markus Wegner

Telefon: 05251 28 81 209
kuenstler@theater-paderborn.de
Theater Paderborn -

Westfdlische Kammerspiele GmbH
Neuer Platz 6 | 33098 Paderborn
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THEATER PADERBORN
WESTFALISCHE
KAMMERSPIELE

theaterfreunde
paderborn

Theater Paderborn
Westfilische Kammerspiele

VOR- UND NACHBEREITETER VORSTELLUNGSBESUCH
Auffihrung & Workshop | Stuck + 1,5 Stunden Workshop

Darstellen & Gestalten |
Deutsch | Sozialwissens.

Verbindet euren Theaterbesuch mit einem vor- oder nachbereitenden
Workshop. Mittels theatervermitteinder Ubungen und Gesprache
beleuchten wir Hintergrinde, Zusammenhange und Besonderheiten
der Inszenierung.

EE

Workshops max.

25 Personen
Stlick ab der 5. Klasse

Das Tagebuch der Anne Frank (von Anne Frank) | ab 14.09.2025 |
im Theatertreff & mobil

Theater Paderborn
und mobil

Stiick ab der 6. Klasse
GRRRLS (von Uta Bierbaum) | ab 05.02.2026 |
im Theatertreff & mobil

barrierefrei

@0 D

Stiick ab der 7. Klasse
Krabat (von Otfried PreuRler) | 16.05.26 | im Grof3en Haus

Stiicke ab der 9. Klasse

Faust 1+2+3 (von Johann W. von Goethe und Felix Krakau) |
19.03.26 |im Theatertreff & mobil

Farm der Tiere (von George Orwell) | 30.08.25 | im GrofRRen Haus
Die Verwandlung (von Franz Kafka) | 07.09.25 | im Studio

Stiick ab der 10. Klasse
Der zerbrochne Krug (von Heinrich von Kleist) | 17.01.2026 |
im GroRen Haus

THEATERFUHRUNG
Auffihrung & Fihrung | 5. - 10. Klasse | 90 Minuten

Deutsch|
Sozialwissenschaften |
Darstellen & Gestalten

Verbindet euren Stiickbesuch mit einer passenden Theaterfiihrung und
blickt hinter die Kulissen des Theater Paderborn. Wir fuhren euch durch
die verschiedenen Werkstatten und Bihnen und zeigen euch, was wo
und wie entsteht und wer alles an der Entstehung eines Theatersticks
beteiligt ist. Bis ein Stick auffihrungsreif ist, bendétigt es namlich noch
viel mehr als nur zu proben.

max. 30 Personen

Theater Paderborn

barrierefrei

@0

Fotos | KulturScouts OWL
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Ursprunglich als Nebenresidenz der Pa-
derborner Fiirstbischofe wurde die drei-
eckige Schlossanlage zwischen 1603-09
im Stil der Weserrenaissance errichtet.
Das ,Historische Museum des Hoch-
stifts Paderborn” dokumentiert das Le-
ben der Menschen im Paderborner Land
bis zum Beginn des 19. Jahrhunderts.

Im Nationalsozialismus sollte die We-
welsburg mithilfe von Haftlingen des
ortlichen Konzentrationslagers als ideo-
logisches Zentrum der Schutzstaffel (SS)
ausgebaut werden.

In ihrem ehemaligen Wachgebaude be-
findet sich heute die Erinnerungs- und
Gedenkstatte, in der die erschutternde
Geschichte des Ortes in die Ausstellung
.ldeologie und Terror der SS” eingebet-
tet wird.

www.wewelsburg.de

KONTAKT

Reinhard Fromme |
Museumspadagoge

Telefon: 02955 76 22 0
frommer@kreis-paderborn.de
Kreismuseum Wewelsburg
Burgwall 19

33142 Biiren-Wewelsburg
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KREISMUSEUM
WEWELSBURG

Geschichte
max. 30 Personen
barrierefrei

frahzeitige
Terminabstimmung

Geschichte | Sozial- und
Gesellschaftswissens. |

Religionslehre | Deutsch
max. 30 Personen

barrierefrei

frihzeitige
Terminabstimmung

Foto | KulturScouts OWL
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KREISMUSEUM
Wewelsburg

AUF ENTDECKUNGSREISE IN DIE STEINZEIT
Fihrung & Workshop | 5. - 6. Klasse | 2,5 - 3 Stunden

Die KulturScouts konnen in diesem Programm auf spannende
Entdeckungsreise in die Steinzeit gehen. Bei einem Rundgang durch
das Historische Museum des Hochstifts Paderborn, wo das Thema
Vor- und Frihgeschichte im Paderborner Land an vielen Exponaten
dargestellt wird, erfahren sie, dass die Steinzeitmenschen viel schlauer
waren, als viele vielleicht denken.

Auf spannende Weise konnen die Schiler*innen hier lernen, wie
man friher Feuer machte, zur Jagd ging und seine Toten bestattete.
Viele Erfindungen aus der Steinzeit wie Beile, Sicheln, Pfeilspitzen und
Topfe kénnen hier neu entdeckt werden. Dass die Archaolog*innen
dabei vorsichtig wie Detektiv¥innen arbeiten mussen, kénnen die
KulturScouts dann selbsttatig in Gruppen bei einem Quiz ausprobieren.
Wenn sie dann noch beim abschlieBenden Speerschleuderwettbewerb
gut treffen kdnnen, ist ihnen die Jagdbeute sicher...

Das Programm kann in den Geschichtsunterricht zur Vor- und
Frihgeschichte eingebettet werden.

UNSERE ERDE HAT PLATZ FUR ALLE! - AUSGRENZUNG? OHNE UNS!
FUhrung & Workshop | 5. - 6. Klasse | 5,5 Stunden

Bei diesem Projekttag gehen die Jugendlichen auf Spurensuche.
Gemeinsam nahern sie sich  altersgerecht dem Thema
Nationalsozialismus. Der Besuch ausgewdhlter Stationen in der
Dauerausstellung verdeutlicht die Rolle Wewelsburgs und des
Konzentrationslagers vor Ort.

Besonders beleuchtet werden Ausgrenzungsmechanismen und
ihre Wirkungsweise. Verbunden damit ist die Fragestellung, welche
Haltungen Jugendlichen heute wichtig sind und wie sie diese zeigen
kénnen.

ERINNERUNGS- UND GEDENKSTATTE:
LEBENSWEGE VON OPFERN DER SS-GEWALT
FUhrung & Workshop | 9. - 10. Klasse | 6 Stunden

Die KulturScouts beschaftigen sich mit den Lebenswegen ehe-
maliger KZ-Haftlinge: vom Leben vor der Verhaftung, der Zeit im KZ
und dem Leben nach der Befreiung, anhand von Erinnerungsberichten,
Fotos, Briefen und Interviews.
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KONTAKT

Katharina Benedix | Buchungen
Telefon: 05292 93 19 22 7
katharina.benedix@Iwl.org

Stiftung Kloster Dalheim
LWL-Landesmuseum fiir Klosterkultur
Am Kloster 9

33165 Lichtenau-Dalheim
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STIFTUNG
KLOSTER DALHEIM

Foto | KulturScouts OWL

Foto | Ansgar Hoffmann

Geschichte |
Religionslehre

max. 30 Personen

Stiftung
Kloster Dalheim

barrierefrei

buchbar Di - Fr
10 -15Uhr

Geschichte |
Religionslehre

max. 30 Personen

Stiftung
Kloster Dalheim

barrierefrei

buchbar Di - Fr
10 -15 Uhr

QP09

QP00

e

Stiftung Kioster Dalheim
[WL-Landesmuseum fiir Klosterkultur

ORA ET LABORA - KLOSTERLICHER ALLTAG IM MITTELALTER
FUhrung & Workshop | 6. - 8. Klasse | 2 Stunden

.Das Kloster soll so angelegt werden, dass sich alles Notwendige
innerhalb des Klosters befindet”, schreibt die Benediktregel vor. Um
sich selbst versorgen zu kdnnen und von der AulRenwelt unabhangig
zu sein, brauchen Kléster mehr als nur Kirche und Kreuzgang. Mit
Grundriss, Anschauungsmaterial und der Benediktregel ausgestattet,
erkunden die Schulerinnen und Schuler Struktur und Organisation
eines Klosters im 15. Jahrhundert. Das Ausprobieren ,mittelalterlicher”
Tatigkeiten ermdglicht einen Einblick in den kldsterlichen
Tagesablauf. Das Programm bietet sich an im Fach Geschichte in den
Unterrichtseinheiten ,Lebenswelten im Mittelalter” und ,Europa im
Mittelalter - Weltsichten und Herrschaftsstrukturen (Stadt, Land, Burg
und Kloster)”. Es eignet sich auBerdem im Religionsunterricht fur die
Unterrichtsreihen ,Kirche als Nachfolgegemeinschaft” und ,Kirche und
andere Formen religiéser Gemeinschaft".

.FORTUNA COMITE". MIT DEM GLUCK ALS BEGLEITER.
AUF DEN SPUREN DES LATEINISCHEN IM KLOSTER DALHEIM
FUhrung & Workshop | 9. - 10. Klasse | 1,5 Stunden

Keine Sorge - fur diesen Rundgang ist kein Latinum notwendig! Fur die
Augustiner-Chorherren in Dalheim gehdrten Lateinkenntnisse dagegen
zum Stellenprofil. Sie mussten die Sprache nicht nur verstehen, um
Blcher lesen oder schreiben zu kdnnen, sondern auch, um der Messe
zu folgen.

Bei einem Rundgang uber die Klosteranlage entziffern die Schulerinnen
und Schuler Nachrichten kldsterlicher Selbstdarsteller und knacken
barocke Zahlencodes. Sie entdecken einen Patronuszauber ohne
Zauberformel, eine Klausur, fur die man nicht lernen muss und
erfahren, warum Installieren nicht nur etwas fur Computercracks ist.
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Noérdlich von Minden, in Petershagen,
liegt das LWL-Museum Glashutte Gern-
heim. Es ist einer von insgesamt acht
Standorten des LWL-Museum fiir Indus-
triekultur.

Die Hiutte wurde 1812 von zwei Bremer
Kaufleuten gegrundet. In Gernheim
stellte man vorwiegend Gebrauchsglas
her. GroRe Teile des fruhindustriellen
Fabrikdorfs Gernheim sind erhalten ge-
blieben. Neben dem Glasturm auch die
Arbeiterhdauser sowie das Wohnhaus
der ehemaligen Huttenbesitzer und die
Korbflechterei.

Taglich stellen unsere Glasmacher:in-
nen im Glasturm wie vor 200 Jahren
aus einer gluhenden Masse Gefal3e her.
Im Jahr 2023 hat die UNESCO ,Wissen,
Handwerkstechniken und Kenntnisse
der manuellen Glasfertigung” sogar in
die reprasentative Liste des Immate-
riellen Kulturerbes der Menschheit auf-
genommen. Vor Ort erganzen Ausstel-
lungen zu internationaler Glaskunst die
Prasentationen zur Geschichte Gern-
heims.

www.glashuette-gernheim.lwl.org

) 4
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Sabine Jungcurt

Telefon: 05707 93 11 213
glashuette-gernheim-anmeldung@
lwl.org

LWL-Museum Glashiitte Gernheim
Gernheim 12 | 32469 Petershagen

LWL-MUSEUM
GLASHUTTE GERNHEIM

Foto | Peter Hubbe

Foto | KulturScouts OWL

Geografie | Geschichte |
Sozialwissens.

max. 30 Personen

LWL-Museum Glashutte
Gernheim, Gebaude Ost
und AuRRengelande

Absprachen
erforderlich

Gelanderecherche in
Teams, Schauvorfuhrung
im Turm erganzbar

Kunst
max. 30 Personen

LWL-Museum Glashutte
Gernheim, Gebaude Ost &
Ausstellungsflachen

Absprachen
erforderlich

zeitgendssische Glaskunst
in Sonderausstellungen,
Schauvorfuhrung

im Turm erganzbar

Kartons und
Zeitungspapier fur den
Transport mitbringen!

i @ @ © OC
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LWL

Fir die Menschen.
Flr Westfalen-Lippe.

PLANUNGSBURO GERNHEIM
FUhrung & Workshop | 5. - 6. Klasse | 3,5 Stunden

Wir schreiben das Jahr 1827 und ein Bremer Kaufmann mochte
eine Glashutte bauen - wer kdnnte ihm da besser das richtige
Grundstlick aussuchen als die Mitglieder des Planungsbiros
Gernheim?! Die Schuler*innen schlipfen in die Rolle von
Bau-Agent*innen und recherchieren in kleinen Teams selbst auf
dem Geldnde: Welche Rohstoffe missen in der Nahe einer Glashutte
verfugbar sein? Wie viel Platz brauche ich fur den Bau? Wie ernahre
ich die Arbeiterfamilien? Und wie sieht es mit Transportwegen aus?
Die Klasse entscheidet am Ende gemeinsam auf Basis geografischer
Karten, welches Grundstluck erworben werden soll - hoffentlich zur
Zufriedenheit des Auftraggebers!

SCHERBENGESCHICHTEN
Fihrung & Workshop | 7. - 10. Klasse | 3,5 Stunden

In diesem Programm setzen sich die Schuler*innen fokussiert
mit dem Werk der Glaskinstlerin Karin Hubert auseinander.
Karin Hubert nutzte fir ihre Arbeiten haufig Gebrauchtes und
Vorgefundenes - darunter auch Scherben, die sie gravierte und mit
marchenhaften Szenen oder persénlichen Textfragmenten versah.
Die Teilnehmenden betrachten Werke im Original, kommen darUber
ins Gesprach und werden anschlieRend selbst in der Gestaltung von
Scherbenmobiles aktiv.

Kultur OWL 57



WUSSTET
IHR SCHON ...?

Im Mindener Museum kommt ihr der
1200-jahrigen Geschichte der Stadt
Minden auf die Spur. Faustkeile, ein
Schwert aus der Bronzezeit oder ein
geheimnisvoller Goldguldenschatz er-
zahlen vom Leben unserer Vorfahren.
Insgesamt sechs Hauser gehéren heute
zum Museum. lhr findet die Museums-
zeile in der Oberen Altstadt. Jedes Haus
hat seine eigene Geschichte und erzahlt
von seinen ehemaligen Bewohner¥in-
nen. So erfahren Besucher*innen von
Buchhandlern und Bierbrauern. Das
Museum hat eine uber 100-jahrige Ge-
schichte. Uber 60.000 Gegensténde ge-
héren zur Sammlung des Museums. Es
gibt also viel zu entdecken! Ihr erfahrt
aber nicht nur Wissenswertes tber die
Mindener Stadtgeschichte - in abwechs-
lungsreichen Sonderausstellungen geht
es auch um Technik, Wissenschaft oder
Kunst. Und ganz wichtig: Schulklassen
durfen immer selber etwas ausprobie-

ren, experimentieren oder sich kunstle-
risch und handwerklich mit einem The-
ma auseinandersetzen. Dabei kommt
der Spal3 naturlich nie zu kurz.

www.mindenermuseum.de

KONTAKT

Kristin Saretzki
Telefon: 0571 972 40 21
k.saretzki@minden.de

Mindener Museum
RitterstraRe 23 - 33
32423 Minden
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MINDENER MUSEUM

Foto | Mindener Museum

Foto | Gruin Stadt Grau, DBU

Geschichte |
Deutsch | Kunst

max. 30 Personen
Mindener Museum
Weitestgehend
barrierefrei,

im Ausstellungs-
raum ist eine Stufe

zu Uberwinden

Bitte alte
Kleidung anziehen!

Biologie | Chemie |
Politik | Wirtschaft

max. 30 Personen
30.08.25 - 12.04.26
Mindener Museum

barrierefrei
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Mindener Museum

SCRIPTORIUM: DAS MINDENER MUSEUM
WIRD ZUR SCHREIBSTUBE
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 2 - 2,5 Stunden

Wie alt ist eigentlich unsere Schrift? Worauf schrieben die Agypter
und wie lange dauerte es im Mittelalter, ein Buch fertig zu
stellen? Antworten auf diese und andere Fragen liefert die kleine
Ausstellungssequenz. Materialproben zeigen, woraus Tinte friher
hergestellt wurde. Historische Abbildungen und Handschriften geben
einen Einblick in unterschiedliche Schriftarten.

Bei dem Mit-Mach-Programm probieren die Schuler*innen
Wachstafel, Griffel und Schreibrohr aus und finden heraus, wie es
sich mit einer echten Gansefeder schreiben Idsst. Sie mischen ihre
eigene Tinte selbst an, werden zu Kalligraphen*innen und versiegeln
die selbst geschriebenen Kunstwerke mit einem echten Siegel. Die
Programminhalte werden an die jeweilige Jahrgangsstufe angepasst.

GRUN STADT GRAU - SONDERAUSSTELLUNG
DER DEUTSCHEN BUNDESSTIFTUNG UMWELT
Fihrung & Workshop | 7. - 10. Klasse | 2 - 2,5 Stunden

Wie wird unser Leben in den Stadten zukulnftig aussehen? Welche
Herausforderungen erwarten uns und wie koénnen wir ihnen
begegnen? Die Wanderausstellung der Deutschen Bundesstiftung
Umwelt zeigt, wie die zukunftsfahige Stadt von heute und morgen
aussehen kann. Um unsere Stadte nachhaltiger zu machen, mussen
wir nicht auf Innovationen in einer fernen Zukunft warten. Wir haben
das Wissen und die Mittel, um heute zu beginnen und unsere Stadte
in diesem Sinne umzugestalten. Schuler*innen begeben sich auf eine
Reise in die zukunftsfahige Stadt und erleben, wie sich unsere grauen
Stadte in grine und nachhaltige Stadtlandschaften verwandeln
kénnen. Die Programminhalte werden an die jeweilige Jahrgangsstufe
angepasst.

EF28E INFORMATIONEN
g fk ZU AKTUELLEN
e AUSSTELLUNGEN

&L ONLINE
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Theaterist 6de und da gibt esimmer nur
doofe alte Stlicke, die keine*r versteht?
Nix da! Buhne frei fur das Stadttheater
Minden: Etwa 180 Mal 6ffnet sich der
Vorhang wahrend der Spielzeit. Beson-
ders Kinder und Jugendliche sind gern
gesehene Gaste und kénnen viele span-
nende Auffiihrungen bei uns erleben:
Schauspiel, Musical, Tanz, Konzerte,
Kinder- und Jugendtheater und vieles
mehr. Als Gastspielhaus mit Plus laden
wir unsere Zuschauer*innen nicht nur
zu einer Vielzahl von mitreiBenden und
besonderen Veranstaltungen ein, son-
dern setzen mit unseren Workshops, Ju-
gendclubs, Inszenierungen mit Kindern
und Jugendlichen aus der Region einen
groBen Schwerpunkt, um euch fiir das
Theater zu begeistern.

www.stadttheater-minden.de

KONTAKT

Buchung Workshop und
inhaltliche Absprache

Viola Schneider | Theaterpdadagogin
Telefon: 0571 8283915
v.schneider@minden.de

Buchung Karten

Cornelia Schmale | Verwaltung
Telefon: 0571 82 8392 8
c.schmale@minden.de
Stadttheater Minden
TonhallenstraBe 3 | 32423 Minden
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STADTTHEATER MINDEN

Foto | KulturScouts OWL

Foto | Imatge Barcelona / G2 Baraniak

Darstellen &
Gestalten | Deutsch |
Kunst | Politik

max. eine Schulklasse

Stadttheater Minden

barrierefrei

Deutsch |
Sozialwissens. |
Darstellen & Gestalten

30 Personen

TIC (Theater im Café)
Stadttheater Minden

barrierefrei
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STADT

| ru THEATER
Mindengy winpEn

4 GEWINNT - DEIN THEATERSTUCK WARTET
Auffuhrungen | 5. - 10. Klasse | 1,5-2,5 Stunden

ab Klasse 5

Robin Hood | Do 06.11.25 | 17.30 Uhr

Kinderstuck mit Musik far Alle

Produktion: Westfdlisches Landestheater e.V., Castrop-Rauxel

Der kleine Prinz | Do 15.01.26 | 17.30 Uhr
Theaterstlck nach der Erzahlung von Antoine de Saint-Exupéry
Produktion: Landestheater Detmold

ab Klasse 10
Brodas Bros - Around the World | Mo 19.01.26

Musikalische Light- und Breakdance, Hip-Hop, Street-Dance
und Akrobatik-Show aus Barcelona

Club der toten Dichter | So 19.04.2025
Schauspiel von Tom Schulmann, nach dem gleichnamigen Film
Produktion: Altonaer Theater

ALLE STUCK-
BESCHREIBUNGEN
ONLINE

AUF DIE BRETTER - FERTIG - LOS!
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 Stunden

Impro, kurze Szenen und ganz viel Spielspald stehen im Mittelpunkt
eines hoffentlich vergnuiglichen Theater-Workshops. Keine Bange:
Texte auswendig lernen musst du nicht. Wir er6ffnen ein Theaterlabor,
in dem ihr euch als Darsteller*innen spielerisch austoben und die
~Rampensau” rauslassen oder entdecken kénnt. Wir spielen uns kreuz
und quer durch die Welt des Theaters, einfach drauf los. Willkommen
sind alle Spielwitigen, Gelegenheitsdarsteller*innen, Schauspieltalente,
Beifallsslichtige und solche, die es werden wollen.

KulturScoutsOWL 61


https://kulturscouts-owl.de/kulturorte/stadttheater-minden.html#

WUSSTET
IHR SCHON ...?

Das alte Eisenerz-Bergwerk und das Mu-
seum Kleinenbremen sind seit 2015 ein
Teil des Natur- und UNESCO Geoparks
TERRA.vita. Hier wurde noch bis zum
Jahr 1957 Erz abgebaut. Eisenerz war
der Rohstoff, der in unserem Bergwerk
zu finden ist. Selten kann man so gut in
die Erdgeschichte blicken wie hier. Die
Fihrung ladt ein, Interessantes uber
die Geologie, die Entstehung von Eisen-
oolith und den Abbau des Rohstoffes in
Kleinenbremen und seinen Nutzen fur
die Menschen in der Region zu erfahren.
Begleitet uns in die geheimnisvolle Welt
der ehemaligen Grube Wohlverwahrt.
Die Fihrung geht durch den alten Stein-
bruch, vorbei an einem historischen
Brecherturm direkt in das Besucher-
Bergwerk. Unter Tage beeindrucken
Stollengange, Abbaufelder, Maschinen
und machtige Stutzpfeiler. Mit der Gru-
benbahn, mit der schon damals die
Bergleute ihren Arbeitsplatz erreichten,
fahrt ihr tiefer in das Bergwerk hinein.

www.bergwerk-kleinenbremen.de

)

BESUCHER-BERGWERK UND
MUSEUM KLEINENBREMEN

Foto | KulturScouts OWL

Foto | Besucher-Bergwerk und Museum Kleinenbremen

Erdkunde | Geschichte

Dinosaurier-Workshop
max. 32 Personen

Ammoniten-Workshop
max. 25 Personen

Marz bis Oktober
Besucher-Bergwerk

Absprachen
erforderlich

Anfragen kénnen
ganzjahrig
gestellt werden:
Di-Do 10-16 Uhr

Kartons &
Zeitungspapier
flr den Transport
mitbringen!

®
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BESUCHER BERGWERK
Z\ UND MUSEUM KLEINENBREMEN

AUSFLUG IN DIE EHEMALIGE EISENERZGRUBE WOHLVERWAHRT
FUhrung | 5.-10. Klasse | 1,5 Stunden

Die KulturScouts entdecken das Besucher-Bergwerk und Museum
Kleinenbremen auf eine ganz besondere Weise. Unter Tage fahrt ihr
mit der Grubenbahn zu den Arbeitsplatzen der Bergleute. Enhemalige
Bergarbeiter erzahlen euch Interessantes Uber die Geologie, die
Entstehung von Korallenoolith sowie den Abbau des Rohstoffes
Eisenerz in Kleinenbremen und seinen Nutzen flr die Menschen in der
Region.

DINOSAURIER-WORKSHOP
Workshop | 5. - 7. Klasse | 1,5 Stunden

Im Museum gehen wir auf die Spurensuche, im wahrsten Sinne des
Wortes, nach Dinosauriern und stellen dabei fest, dass in der Jura- und
Kreidezeit etliche Arten hier in der Region gelebt haben. Es wird zum
Beispiel auch die Frage nach dem Alter der Dinosaurier geklart, denn
es stellt sich heraus, dass Dinosaurier nicht die altesten Lebewesen der
Erde sind.

Nach dieser Einfuhrung formen alle KulturScouts einen Dinosaurier
ihrer Wahl aus Ton, den sie dann mit nach Hause nehmen durfen.

AMMONITEN-WORKSHOP
Workshop | 5.-10. Klasse | 1,5 Stunden

Ammoniten sind mit den Tintenfischen verwandte, ausgestorbene
Meereslebewesen, die in grol3er Zahl vor Jahrmillionen in den Meeren
lebten. In unserer Ausstellung kénnen unterschiedliche Ammoniten
aus der Region und der Abguss des weltweit zweitgrof3ten Ammoniten,
der bis heute gefunden wurde, bewundert werden.

Nach einer Museumsfuhrung giel3en die KulturScouts ihren eigenen
Ammoniten aus Gips ab. Diese Kopie kann mit nach Hause genommen
werden. Wir empfehlen, alte Kleidung anzuziehen, da wir mit Gips
arbeiten.
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Auf rund 1,5 Hektar Flache wird in Oer-
linghausen Archaologie lebendig ge-
macht. Vom Sommerlager eiszeitlicher
Rentierjager bis hin zur frihmittelalter-
lichen Hofanlage zeigen sechs Baugrup-
pen Rekonstruktionen archaologischer
Befunde. Wie lebten Menschen vor
10.000, 5.000 oder 1.000 Jahren? Wie er-
nahrten sie sich, wie wohnten sie, was
pragte ihren Alltag? Die Bepflanzung
des Geldndes spiegelt den Wandel der
Lebens-, Siedlungs- und Wirtschafts-
formen: Die Hauser sind in Kulturland-
schaften der jeweiligen Epoche einge-
bettet. Auch Tierfreunde kommen bei
uns auf ihre Kosten und kénnen Ruick-
ziichtungen mittelalterlicher Weide-
schweine und Ziegen beobachten.

www.afm-oerlinghausen.de

KONTAKT

Kasse

Telefon: 05202 22 20
info@afm-oerlinghausen.de

Archéaologisches Freilichtmuseum
Oerlinghausen

Am Barkhauser Berg 2-6

33813 Oerlinghausen
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ARCHAOLOGISCHES
FREILICHTMUSEUM
OERLINGHAUSEN

Foto | Archaologisches Freilichtmuseum Oerlinghausen

Foto | KulturScouts OWL

Geschichte | Biologie |
Physik | Chemie

max. 30 Personen
November bis Marz
Museumsgelande

Absprachen
erforderlich

auf wetterfeste
und rauchvertragliche
Kleidung achten

Arbeits- und
Gesellschaftslehre |
Geschichte |
Biologie | Technik

max. 30 Personen
April bis Oktober
Museumsgelande

Absprachen
erforderlich

auf wetterfeste
und rauchvertragliche
Kleidung achten

@ 060

@ @060

URLAND
$© ARCHAOLOGISCHES
FREILICHTMUSEUM

VON EIS UND FEUER: DER WINTER IN DER STEINZEIT
Fihrung & Workshop | 5. - 8. Klasse | 3 Stunden

Im Winter ins Freilichtmuseum? Das ist doch viel zu kalt! Wenn wir
heutzutage Uber die Kalte klagen, wie muss es dann erst unseren
Vorfahren am Ende der Eiszeit ergangen sein? Wir begeben uns -
naturlich ausgestattet mit unserer modernen Winterbekleidung - auf
eine Zeitreise in die Steinzeit und fragen uns: Welche Wege fanden
Menschen, um mit Kélte umzugehen? Welche Rolle spielten Kleidung
und Feuer? Was allen Menschen im Winter, womit verbrachten sie
ihre Zeit? Dann erproben wir Wege und Mittel, uns warmzuhalten: Die
Teilnehmer durfen selbst ausprobieren, wie man Feuer macht - ganz
ohne Streichhélzer oder Feuerzeug! Am Ende warmen wir uns am
knisternden Feuer mit einer Tasse heilRen Punsch und geniel3en die
besondere Atmosphare des winterlichen Freilichtmuseums.

ABENTEUER STEINZEIT:
EIN SOMMER BEI DEN JAGERN UND SAMMLERN
Fihrung & Workshop | 5. - 8. Klasse | 4 Stunden

Wir versetzen uns in ein steinzeitliches Sommerlager und begeben uns
von dort aus auf die Spurensuche unserer Vorfahren: Wie wohnten die
Menschen in der Alt- und Mittelsteinzeit? Was und wie jagten sie? Wie
Uberlebten sie? Anhand dieser und anderer Fragen entdecken wir eine
Menge Uber das Leben in der Natur. Wir schauen uns das Feuerzeug
und andere Werkzeuge der Steinzeitmenschen an. Viele ihrer Techniken
und Fertigkeiten kennen wir sogar bis heute - vom Speerwerfen Uber
Speerschleudern bis hin zum BogenschieRen. Findet heraus, was davon
euch am meisten liegt und stellt im Anschluss eine Tonperlenkette her.
Alternativ kann das Programm auch mit Mehl mahlen und Brot backen
gebucht werden.
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LWL-MUSEUM ZIEGELEI LAGE LWL

FUr die Menschen.
Flr Westfalen-Lippe.

AUF DEN SPUREN DER ZIEGLER

Zwei spannende Programme stehen zur Wahl:

Kunst | Geschichte | Zeitreise ins Zieglerleben | 5. - 6. Klasse | 2,5 Stunden
Sozialwissenschaften | EB Ihr wolltet schon immer mal wer anders sein? Kein Problem! In diesem
Gesellschaftslehre | Workshop schlipft ihr in die Rollen von verschiedenen Arbeitern auf

der Ziegelei. Gemeinsam mit anderen aus euren Teams findet ihr raus,
wie die Wanderziegler lebten: lhr heizt die Kochmaschine an, stopft
eure Matratzen mit Stroh und wascht auf dem Waschbrett. Danach
wisst ihr, ob ihr lieber vor 100 Jahren gelebt hattet oder ob es heute
doch ganz in Ordnung ist.

max. 32 Personen

LWL-Museum
Ziegelei Lage

barrierefrei
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Botschaft aus Ton | 5. - 8. Klasse | 1,5 Stunden

Ton? Kenn ich ... Aber wisst ihr auch, wie er entstanden ist? Was man
damit alles machen kann? Wie Ziegel hergestellt werden? Und dass
einige Ziegel besondere Botschaften tragen, die die Zeit Uberdauern?
Nicht? Dann bucht dieses Programm und stellt am Ende selbst so
einen Ziegel her, in den ihr eure eigene Botschaft fur die Zukunft
reinritzen kénnt.

Foto | LWL/ Harms

MALEN MIT LICHT
Workshop | 8.-10. Klasse | 2 Stunden

Kunst | Physik |
fachertbergreifend

Ilhr wolltet immer schon mal Lightpainting ausprobieren, hattet aber
nicht genug Platz? Dann ist dieser Workshop richtig fur euch. In
Teams baut ihr euch erstmal verschiedene ,Lichtpinsel”. Mit denen
und unseren iPads experimentiert ihr im Ringofen, in dem fruher
tonnenweise Ziegel gebrannt wurden. Dort ist es schén dunkel und

LWL-Museum @ ihr konnt mit eurem Equipment Malen, Schreiben ... Die Ergebnisse

max. 32 Personen

Ziegelei Lage kriegt ihr natdrlich per Link zugeschickt.

nicht barrierefrei

KONTAKT
Andrea Henkel

Telefon: 05232 94 90 0
ziegelei-lage@Ilwl.org

LWL-Museum Ziegelei Lage
Sprikernheide 77 | 32791 Lage

Foto | LWL-Museum Ziegelei Lage
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Schloss Brake wurde ab 1584 als Resi-
denz der Grafen zur Lippe im Stil der
Weserrenaissance ausgebaut. Es ist
von einem Wassergraben umgeben
und steht auf den Grundmauern einer
der groRten mittelalterlichen Burgen
Nordwestdeutschlands. Der markan-
te Turm macht es zum weithin sicht-
baren Wahrzeichen der Alten Hanse-
stadt Lemgo. Die Gebaude im naheren
Umfeld des Schlosses vermitteln noch
heute ein eindrucksvolles Bild einer
frihneuzeitlichen Residenz, zu der die
Domane, drei historische Miihlen, der
Marstall und ein Waschhaus gehoren.
Bauherr des Renaissanceschlosses war
Graf Simon VI. zur Lippe (1554-1613). Si-
mon vertrat den Typus des gebildeten
Renaissancefiirsten, der sich fir Kunst
und Wissenschaften interessierte. Er
besaBR eine Gemdaldesammlung und
eine umfangreiche Bibliothek. Schloss
Brake war seit 1932 Sitz der Verwaltung
des Kreises Lemgo und wurde 1973 vom
Landesverband Lippe ibernommen. In
einem Teil entstand 1989 das Weserre-
naissance-Museum.

www.museum-schloss-brake.de

KONTAKT

Heidrun Saak

Telefon: 05261 25 02 192
info@museum-schloss-brake.de
Weserrenaissance-Museum
Schloss Brake

Schlossstr. 18 | 32657 Lemgo
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WESERRENAISSANCE-
MUSEUM SCHLOSS BRAKE

Biologie |
Geschichte | Kunst

max. 30 Personen

Weserrenaissance-
Museum Schloss Brake

barrierefrei

Chemie |
Geschichte | Kunst

max. 30 Personen

Weserrenaissance-
Museum Schloss Brake

barrierefrei

Fotos | KulturScouts OWL
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WESERRENAISSANCE-MUSEUM
SCHLOSS BRAKE
LEMGO.‘

Landesverband Lippe

BIBERGEIL UND BISAMAPFEL -
HEILMITTEL MIT RISIKEN UND NEBENWIRKUNGEN
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 2 - 3 Stunden

Puh, wie das stinkt... Weil es mit der Sauberkeit in der Renaissance
nicht weit her war, musste man den unangenehmen Gertichen mit
Parfum entgegenwirken. Im sogenannten Bisamapfel bewahrte man
Duftstoffe wie Ambra und Moschus (Bisam) auf. Sie sollten nicht nur
den Gestank vertreiben, sondern den bzw. die Besitzer*innen auch
vor Pest und Cholera schiitzen. Doch haben diese Mittel wirklich bei
Krankheiten geholfen? Oder haben sie die Lebenszeit eher verkirzt?

Bei einem Rundgang durch das Museum gehen wir diesen Fragen auf
den Grund. Anschlieend stellen wir im Labor selber Lavendelparfim
her. In einem dekorativen Flakon durft ihr den Duftstoff mit nach Hause
nehmen. Nach dieser Erlebnisfihrung ist auch klar, warum es heute
noch ,stinkreich” heif3t.

ES IST NICHT ALLES GOLD, WAS GLANZT - WIE ALCHEMISTEN
VERSUCHTEN, AUS DRECK GOLD ZU MACHEN
Fihrung & Workshop | 5.-10. Klasse | 2 - 3 Stunden

Wer traumt nicht davon, so wie Dagobert Duck in Unmengen an Gold
zu schwimmen? Auch Graf Simon VI., der seinerzeit auf Schloss Brake
lebte und regierte, wollte méglichst viel von dem edlen Metall besitzen.
Deswegen engagierte er Alchemisten, die angeblich wussten, wie
man Gold herstellt. Doch im Grunde waren sie nur lausige Betriiger.
In unserem Museum kann man viele goldene bzw. vergoldete
Ausstellungssticke finden. Wir erklaren auf unterhaltsame Art und
Weise, wofur sie gedacht waren und was sie bedeuten. Aullerdem
kann man im Schlossturm einen Blick in unsere , Alchemistenkammer”
werfen und so der geheimen Wissenschaft auf die Spur kommen.

AnschlieBend durft ihr versuchen, in unserem Labor mit Forscherkittel
und Schutzbrille selbst Gold herzustellen. Dabei verzinken wir
gemeinsam eine Kupferscheibe und legieren sie anschlieBend zu
Messing.
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Die Burg Sternberg blickt auf eine mehr
als vierhundertjahrige Musiktradition
zuruck, die mit der Urauffuhrung der
Taufmusiken von Michael Pratorius im
Jahre 1588 belegt ist. Heute betreibt die
Kulturagentur des Landesverbandes
Lippe die Burg als eine Bildungseinrich-
tung mit Ubernachtungsméglichkeiten
fur Gruppen, deren Programm den ur-
sprunglichen Schwerpunkt Musik/Mu-
sikvermittlung vielfaltig erweitert hat.
Den Kern der historischen Burganlage
bildet das ,Klingende Museum®”, eine
Sammlung von mehr als 150 histori-
schen Musikinstrumenten, von denen
ein groRer Teil frei bespielbar ist.

Die reizvolle Lage, die Abgeschieden-
heit der Burg Sternberg und die Abgren-
zung innerhalb ihrer Mauern schaffen
eine besondere Lernsituation. Diese
ermoglicht eine veranderte Perspekti-
ve auf die Schuler*innen, da dort auch
nicht-kognitive Fahigkeiten abgefragt

werden. Weiterhin gehéren das Zusam-
menarbeiten, die gegenseitige Unter-
stutzung und Hilfestellung zu den pri-
maren Lernzielen.

www.burg-sternberg.de

KONTAKT

Frank Jendreck

Telefon: 0151 23 42 11 80
f.jendreck@landesverband-lippe.de
Lippische Kulturagentur |

Burg Sternberg

Sternberger Stral3e 52

32699 Extertal
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BURG STERNBERG

Fotos | KulturScouts OWL

Geschichte |
Kunst | Musik

max. 30 Personen

Oberburg und
Werkstatten

Absprachen
erforderlich

Kunst | Geschichte
max. 30 Personen

Unterburg und
Werkstatten

Absprachen
erforderlich

Atelier- oder
Werkstatt-kleidung
mitbringen

0
O
®
O

LIPPISCHE
KULTUR
AGENTUR ‘

NBERG Landesverband Lippe

FRISCHE TONE IN ALTEN MAUERN
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 - 3,5 Stunden

Wir kombinieren eine spannende Burgfihrung mit einem musika-
lischen Workshop. Zur Auswahl stehen folgende Angebote:

Klangreise

Hier widmen wir uns den historischen Vorbildern der Musik-
instrumente aus dem Klingenden Museum. Dabei machen wir erste
Klangerfahrungen mit rhythmischen Bewegungsspielen. Durch die
Aufteilung der Instrumente in drei Gruppen (Schlag-, Streich- und
Blasinstrumente) wird ein Musikstlick gemeinsam erlernt.

Musikinstrumente im Selbstbau

Wir bauen uns eine Bambus-Querflote oder -Klarinette! Unter
fachkundiger Anleitung und nach altersgerechten Bausatzen
stellen wir ein spielbares Instrument her. Hierbei werden nicht nur
Basisqualifikationen in der Holzbearbeitung vermittelt, sondern
durch die Freude an einem selbst hergestellten Musikinstrument
wird ebenso das Selbstvertrauen gestarkt. Der Bau von komplexen
Instrumenten (z.B. Cajon) erfolgt nur auf Anfrage.

WAS WIR IM SCHILDE FUHREN
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 - 3,5 Stunden

Zunachst machen wir uns im Rahmen einer Fihrung mit den
Innenrdumen der Burg vertraut. Dabei begeben wir uns auf die Suche
nach den historischen Wappen und versuchen ihre Bedeutung im
zeitlichen Kontextzu erklaren. Genug Theorie, jetzt folgt die Praxis: Inden
Werkstattraumen fertigen wir aus Pappelsperrholz und Lederstreifen
ein Holzschild an, das anschlieBend gestaltet wird. Ausgehend von
den formalen Vorgaben entstehen Wappen, welche gleichzeitig als
Positionsbestimmungen der Schiler*innen zu sehen sind: ,Hierfur
stehe ich!”, ,Das sind meine Ziele!”, ,Das fuhre ich im Schilde!”. Hier
steht nicht die Qualitat der Ausfuhrung im Vordergrund, sondern die
Verbildlichung von aktuellen Aspekten eurer Personlichkeit.

Fur die Bemalung stehen unterschiedliche Farbtrager zur Verflgung.
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KAMMERORCHESTER =< |vermittlungs
"Olkonzerte

MUSIK MAGISCH
Auffihrungen | 5. - 10. Klasse | 1 Stunde

Unser neues Programm ,Musik magisch” kommt auf die Buhne.

Musik schafft ganz besondere Momente, sie kann scheinbar die Zeit
anhalten und uns in fantastische Welten fuhren. Musik ist irgendwie
immer magisch! Und unser neues Programm ganz besonders. Warum?
Weil es eine magische Geschichte erzahlt.

Magische Geschichten mit Fantasie und Zauberei, das mdgen Kinder
und Jugendliche ganz besonders gern.

Musik | Deutsch |
Darstellen & Gestalten

nach Absprache

In eurer Schule oder
unserem Probenraum in @
Detmold

Das Detmolder Kammerorchester bringt genau diese Welt in seinem

@ neuen Programm auf die Buhne. Genau genommen handelt es sich

nicht nur um ein Konzert sondern um eine MusiktheaterauffUhrung mit

Sangerinnen und Sangern, die in ganz erstaunliche Rollen schltipfen

@ und in einem atemberaubenden Biihnenbild singen und spielen, tanzen

und zaubern. Da raucht es, da klingt es, da gibt es Verwechslungen,

da treten Tiergestalten auf, da... mehr wird nicht verraten. Nur so viel,

dass die Kinder und Jugendlichen mittendrin sind: Sie machen mit,

Uberlegen zusammen, wie die Geschichte verlaufen kann. Publikum
und BUhne - bei uns ist das eins.

Absprachen
erforderlich

Ab Januar 2026

Unser Publikum erwartet bekannte Musik aus dem Bereich der Klassik
von Bizet, Grieg, Mozart, Humperdinck und Rossini. Wir machen aber
auch dem Musicalgenre unsere Aufwartung, bestreiten gemeinsam
den ,Timewarp" aus der Rocky Horror Picture Show und lernen den
musikalischen Zungenbrecher ,Supercalifragilisticexpialigetisch” aus
Mary Poppins.

Der Verlauf ist so angelegt, dass die Sanger*innen zusammen mit
Dirigent und Moderator Guido Mdurmann auf unterschiedliche
Altersgruppen entsprechend reagieren und eingehen. Unsere
Musiker*innen sind flexibel und gehen mit unserem Programm gern
auf Reisen. Ob Aula oder Turnhalle - wir verwandeln die Schule einen
Vormittag lang in ein Theater!

DU BIST UNGEDULDIG UND KANNST
UNSERE VORSTELLUNG KAUM ERWARTEN?

o/ F" Dann kannst du uns schon vorab kennenlernen
' am f BB 0 und sogar selbst die Dirigentin oder der Dirigent
Y sein. Schau mal rein in unser Spiel ,,| AM DKO"!

www.detmolder-kammerorchester.de/iamdko

Fotos | Detmolder Kammerorchester e.V., Eva Maria Richter
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Theater ist sehr vielseitig - und das
Junge Theater ist ein Ort des aktiven
Entdeckens! Deshalb sind wir ganz be-
sonders neugierig darauf, zu erfahren,
was ihr zu unseren Stuicken denkt - und
naturlich kénnt auch ihr uns mit eu-
ren Fragen l6chern! In vor- oder nach-
bereitenden Workshops zu eurem Be-
such bei uns kénnt ihr mehr tber die
Welt des Stlicks erfahren, in spannen-
de Background-Infos eintauchen oder
selbst ganz aktiv entdecken, worum es
da eigentlich geht. Neben den Stiick-
besuchen kénnt ihr euch auch musika-
lisch ausprobieren!

Habt ihr noch Fragen? Dann meldet
euch gerne per Mail - oder ruft einfach
an! Wir freuen uns schon sehr auf eu-
ren Besuch!

www.landestheater-detmold.de/das-
junge-theater

KONTAKT

Natascha Mamier & Philine Korkisch
Telefon: 05231 30 28 99 7
jt@landestheater-detmold.de

Junges Theater -

Landestheater Detmold
BahnhofstraBBe 1 | 32756 Detmold
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JUNGES THEATER DETMOLD

Foto | KulturScouts OWL

Deutsch | Darstellen
und Gestalten | Musik

max. 30 Personen
Junges Theater

Absprachen
erforderlich

Foto | Marc Lontzek ,Anne Frank”

Musik | Darstellen &
Gestalten

max. 30 Personen
Junges Theater

Absprachen
erforderlich

®
O
e

Uaxn
LANDESTHEATER
DETMOLD

JUNGES THEATER

STUCKBESUCH UND WORKSHOP
Auffuhrungen | 5. -10. Klasse | 1 - 1,5 Stunden plus Workshop

Zu jedem Stlckbesuch bieten wir euch vor- oder nachbereitende
Workshops und/oder Nachgesprache an. Auffihrungstermine konnt
ihr dem Spielzeitheft oder unserer Webseite entnehmen. Sprecht
dazu mit eurer Lehrperson ab, was euch interessiert. Danach kénnt
ihr bei uns eine Buchungsanfrage stellen. Wir beraten euch auch
gern zum Stlckbesuch und sprechen die Details fur Workshops und
Nachgesprache individuell mit euch ab.

Stiicke ab der 5. Klasse

VIEL ZU FEEL (Musiktheater)
Angstman (Schauspiel)

Schulkonzert: Bilder einer Ausstellung

Stilicke ab der 8. Klasse

Anne Frank (Schauspiel)

All das Schéne (Schauspiel)

Nein heil3t Nein, oder...? “Sie sagen Taubchen, ich sag Taube"”
(Schauspiel)

#E AUFFUHRUNGS-
i3 TERMINE & STUCK-
4] BESCHREIBUNGEN

KOMPOSITIONS-WORKSHOP
Workshop | 5. -10. Klasse | 1,5 - 3 Stunden

Komponieren klingt komplizierter als es eigentlich ist! Wir behaupten:
Jede*r kann Musik erfinden, ganz ohne Vorerfahrungen, und deshalb
probieren wir es einfach zusammen aus! Mit Alltagsgegenstanden,
verschiedenen Musikinstrumenten oder Bodypercussion, im Theater,
Klassenraum oder drauf3en in der Natur - wirimprovisieren mit Klangen
und entwickeln Ideen fur eigene Musikstlicke: eure Schulhymnen,
Klimasongs oder Raps, wir schreiben sie auf und bringen sie zur
Auffuhrung!

Anmerkung: Es sind keine Vorkenntnisse erforderlich.
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In reizvoller Lage am Detmolder Burg-
graben liegt das groRte und alteste Re-
gionalmuseum Ostwestfalen-Lippes.
Auf 3.200 gm Ausstellungsflache wer-
den umfangreiche Sammlungen zur
lippischen Landes- und Kulturgeschich-
te, Archdologie, Voélkerkunde, Natur-
kunde, Mobbel- und Innenarchitektur
prasentiert sowie Spezialsammlungen
zur Schlacht im Teutoburger Wald und
zur Kleidungsgeschichte der letzten 400
Jahre. Interessante Sonderausstellun-
gen, Vortrage, Museumsfeste, Work-
shops und themenbezogene Flihrungen
erganzen das grol3e Angebot.

Die museumspadagogische Abteilung
des Lippischen Landesmuseums Det-
mold bietet ein abwechslungsreiches
Programm fur Kinder, Jugendliche und
Erwachsene, fir Schule und Freizeit.

www.lippisches-landesmuseum.de

KONTAKT

Simone Nolte

Museumskasse / Buchungen
Telefon: 05231 99 250
shop@lippisches-landesmuseum.de

Lippisches Landesmuseum
Ameide 4 | 32756 Detmold
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LIPPISCHES
LANDESMUSEUM DETMOLD

Foto | Kerstin Tragenap-Zunkel,

Foto | KulturScouts OWL

Heinz-Sielmann-Schule Oerlinghausen

Biologie | Erdkunde |
Sozialwissenschaften

max. 30 Personen

Lippisches
Landesmuseum

barrierefrei
buchbar Di - So
Topferarbeiten

mussen im Nachhinein
abgeholt werden!

Geschichte |
Sozialwissenschaften

max. 30 Personen

Lippisches
Landesmuseum

barrierefrei

buchbar Di - So

@ 90 D

Qe 0D

LIPPISCHES
LANDESMUSEUM
DETMOLD ‘

Landesverband Lippe

VON BEDROHTEN UND AUSGESTORBENEN TIERARTEN
Fihrung & Workshop | 5. -10. Klasse | 1,5 - 2 Stunden

Klimawandel, Umweltverschmutzung und Jagd oder Rodung diinnen
weltweit die Tierbestdande aus. Rund ein Drittel sind mittlerweile vom
Aussterben bedroht. Aber welche Tiere sind es? Welche Tiere sind
schon ausgestorben? War es der naturliche Lauf der Natur oder ist das
Artensterben vom Menschen verursacht?

Was getan werden muss, damit bedrohte Tierarten wie Nasenaffen,
Nebelparder oder Eisbaren nicht dasselbe Schicksal erleiden wie die
bereits seit vielen Jahren ausgestorbene Amerikanische Wandertaube
erfahrt ihr in dieser FUhrung. So bevdlkerten die Wandertauben zu
Milliarden den nordamerikanischen Kontinent.

Die amerikanischen Siedler betrachteten die Vogel als Erntevernichter,
die zu groBen Schwarmen Uber die Felder herfielen. AuBerdem war das
Fleisch der Tiere auch als Delikatesse sehr beliebt. 1855 verkaufte ein
Handler 18.000 Stuck an einem Tag. Mit der Taube Martha starb 1914
das letzte in Gefangenschaft lebende Tier. Das Lippische Landesmuseum
Detmold gehért zu den wenigen Orten auf der Welt, an dem ihr
,Uberbleibsel" aus vergangenen Zeiten entdecken kénnt, wenn auch nur
als Tierpraparate, also ausgestopft.

ZU GAST BEI DEN STEINZEITMENSCHEN -
VON JAGERN UND BAUERN
FUhrung & Workshop | 5. - 7. Klasse | 1,5 - 2 Stunden

An einer Stelle war das Wasser nicht sehr tief. Rentiere mit ihren
Kalbern waren gerade dabei, ihren Durst im Fluss zu stillen. Pl6tzlich
bemerkte Kara, wie sich ein Luchs an ein Kalbchen heranschlich.
LEr wird es téten, mach was, Papa!” Der Vater griff schnell seine
Wurfmaschine und schoss einen Holzspeer ab, der den Luchs im
Sprung traf ...

Wirden wir aus der Gegenwart mit einer Zeitmaschine in die Steinzeit
reisen, konnten wir sehen, dass mit einfachen Materialien wie Holz,
Pflanzenfasern und vielem mehr der Alltag gut gemeistert werden
kann. In einer Erlebnisfihrung im Lippischen Landesmuseums
Detmold diirft ihr Faustkeile, Steinbohrer und andere Werkzeuge der
Steinzeit anfassen und ausprobieren. Wer ware damals ein guter Jager
gewesen und hatte die Familie mit Nahrung versorgen kénnen? Beim
Speerwerfen im Museum konnt ihr das herausfinden. Zum Abschluss
bereiten wir ein eigenes kleines ,Steinzeitessen” mit Zutaten, die auch
schon in der Steinzeit bekannt waren.

KulturScoutsOWL 77



WUSSTET
IHR SCHON ...?

Im LWL-Freilichtmuseum Detmold er-
warten euch 90 Hektar Flache, tiber 100
Gebdude, Garten, Felder, Lippeganse
und Bentheimer Landschafe!

Deutschlands grof3tes Freilichtmuseum
bietet euch von April bis Oktober viel-
faltige Erlebnisse, aktive Werkstatten
und viele Programmangebote. Ihr kdnnt
der Schmiedin, dem Backer oder Topfer
uber die Schulter schauen und histo-
risch eingerichtete Gebaude entdecken.

www.lwl-freilichtmuseum-detmold.de

KONTAKT
LWL-Freilichtmuseum Detmold
Infobiiro

Telefon: 05231 70 61 04
infobuero.detmold@Ilwl.org

LWL-Freilichtmuseum Detmold -
Westfédlisches Landesmuseum
fur Alltagskultur

Krummes Haus | 32760 Detmold
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LWL-FREILICHTMUSEUM
DETMOLD
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Sozialwissenschaften |
Kunst | Geschichte

10-16 SuS pro Gruppe,
mehrere Gruppen
moglich

April bis Oktober

,Paderborner Dorf"
(ca. 20 min FuBweg)

Absprachen
erforderlich

Terminabstimmung
14 Tage im Voraus

Sozialwissenschaften |
Geschichte

max. eine Klasse
April bis Oktober

Treffpunkt:
Museumseingang

Absprachen
erforderlich

Terminabstimmung
14 Tage im Voraus

®
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LWL

Flr die Menschen.
Fur Westfalen-Lippe.

FACHWERKAUFBAU
Fihrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 4 Stunden flr 2 Gruppen

Friher wurden Wohnhauser, Speicher und Scheunen gemeinsam
von Zimmerleuten aus Holz gebaut. Die KulturScouts werden hier
zu einem Team von ,Zimmerleuten”: Das Fachwerkgertst eines
Backhauses vom Mindener Hof des Museums kann als grol3es Modell
(ca. 3m x 3m x 3m) im ,Paderborner Dorf" nur im Team wieder
aufgebaut werden.

Wenn das Holzgerust erst einmal steht, wird nach Absprache ein
eigenes Richtfest gefeiert.

Zum Aufbau werden zehn Personen benétigt. Maximal 16 Schuler*
innen kénnen am Modell arbeiten. Klassen ab 17 Schiler*innen
werden in zwei Gruppen geteilt. Besteht eine der Gruppen aus weniger
als zehn Personen, missen eure Lehrer*innen hier aktiv mithelfen!

FASERDSCHUNGEL
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 2,5 Stunden

Auf dem Weg vom Museumseingang ins ,Paderborner Dorf” zeigt
der Blick in die historischen Gebdude die Lebens- und Arbeitsweise
der Spinner*innen und Weber*innen. Die historische Verarbeitung
von Wolle und Flachs und der Weg von der Faser zum Stoff werden
unterwegs erlautert.

In dem anschlieBenden Aktivteil stehen die verschiedenen Fasern
- auch moderne und synthetische - im Mittelpunkt und werden
bei einem Ratespiel vorgestellt. Am Beispiel modischer Stoffe
und Kleidungssticke diskutieren die KulturScouts abschlieRend
Okologische Aspekte und die heutige Bedeutung der vorgestellten
Rohstoffe.

Das Programm beginnt am Museumseingang und endet im
.Paderborner Dorf” (ca. 20-minutiger Fuliweg zurtck zum Eingang).
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Das Museum fiir russlanddeutsche Kul-
turgeschichte in Detmold ist das einzige
Museum deutschlandweit, das sich aus-
schlieBlich mit der Geschichte der Russ-
landdeutschen beschéftigt. In unseren
Ausstellungen und durch Vermittlungs-
formate beantworten wir Fragen wie:
Wer sind die Russlanddeutschen eigent-
lich? Wo kommen sie her und warum
sind sie nach Deutschland gekommen?
Wo fangt ihre Geschichte an und was
haben sie erlebt? Dabei behandeln wir
Themen wie Auswanderung und Migra-
tion, Flucht und Vertreibung, Integrati-
on und Heimat finden, die auch aktuell
eine hohe gesellschaftliche und politi-
sche Relevanz haben. Wir méchten mit
unserem Museum eine Brilicke bauen
und Verstandnis schaffen zwischen Ver-
gangenheit und Gegenwart der Russ-
landdeutschen sowie unseren Beitrag
leisten fir ein interkulturelles und fried-
liches Miteinander. Das Museum wurde

schon 1996 als kleine, private Samm-
lung gegriindet und hat mittlerweile
eine Ausstellungsflache von 600gm, ein
Archiv, ein Depot und eine Bibliothek.

www.russlanddeutsche.de

Y
50,
B

Jenny Braun

Kuratorin fiir Bildung & Vermittlung
Telefon: 05231 92 16 916
j-braun@russlanddeutsche.de
Museum fiir russlanddeutsche
Kulturgeschichte

Georgstr. 24 | 32756 Detmold
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MUSEUM FUR
RUSSLANDDEUTSCHE
KULTURGESCHICHTE

ol —

GEPACKT

auswandern, einwandern, ankommen

Fotos | Museum fur russlanddeutsche Kulturgeschichte

Geschichte

max. 30 Personen
Museum fur
russlanddeutssche

Kulturgesschichte

barrierefrei

Geschichte | Politik
max. 30 Personen
Museum fur
russlanddeutssche

Kulturgesschichte

barrierefrei

@009

@00

MUSEUM FUR
RUSSLANDDEUTSCHE
KULTURGESCHICHTE

WIR PACKEN UNSERE KOFFER:
MIGRATION UND FLUCHT BEGREIFEN
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 2 Stunden

Geschatzt mehr als 150 Millionen Menschen weltweit leben an einem
Ort, der nicht ihre ursprungliche Heimat ist. Einige wollen nur fur kurze
Zeit an einem fremden Ort bleiben, andere fur mehrere Jahre oder gar
den Rest ihres Lebens. Einige verlassen aus eigener Wahl ihre Heimat,
andere, weil ihnen keine andere Wahl bleibt.

In unserem Workshop ,Koffer packen” beschaftigt ihr euch mit
den Themen Migration, Heimat und Flucht. Im Anschluss an die
Museumsfuhrung vertieft ihr euer Wissen mit einem Forschungs- und
Rechercheauftraganhandvonoriginalen Exponatenund Archivmaterial.
Ihr denkt euch historisch relevante Fragen zu den Exponaten aus und
entwerft daraus einen Steckbrief. Die Fragen beantwortet ihr mit Hilfe
eines Expertenvideos. So lernt ihr praktische Museumsarbeit kennen
und kommt den spannenden Exponaten hautnah.

MUSEUMSRALLYE
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 2 Stunden

Was genau waren nochmal die zeitlichen Stationen bei der Geschichte
der Russlanddeutschen? In welcher Zeit haben sie was erlebt? Was
kann ich wo einordnen? Und was steckt eigentlich hinter bestimmten
Gegenstanden und Bildern in der Ausstellung?

Um Fragen wie diese, auch nach eurem Besuch bei uns, konkret
beantworten zu kénnen, erkundet ihr mit unserer Museumsrallye
auf eigene Faust unsere Ausstellung. Nach dem Input durch die
Museumsfuhrung begebt ihr euch auf Spurensuche, 16st Ratsel und
erweitert euer Wissen. Auf vier Seiten haltet ihr eure Ergebnisse
fest und habt so die Geschichte der Russlanddeutschen kompakt
zusammengefasst. Die Rallye kénnt ihr am Ende mit nach Hause
nehmen, so dass ihr die Informationen immer wieder nachschauen
kénnt.
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Forum Jacob Pins
im Adelshof

DRUCKEN IM FORUM JACOB PINS
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 - 3,5 Stunden

WIE JACOB PINS (HOCHDRUCK)

JacobPins'besondere Gestaltungskraftliegtim Bereich der Druckgrafik.
Mit wenigen Bildteilen auf stark strukturiertem Hintergrund gelingen
ihm beeindruckende Holzdrucke. Wir lernen einige Werke von ihm
kennen und kédnnen mit einfach zu bearbeitenden Materialien diese
Wirkung nach eigenen Ideen umsetzen.

Kunst | Geschichte

max. 30 Personen
Forum Jacob Pins

WIE IM 17. JAHRHUNDERT (TIEFDRUCK)

Aus Kopien von Kupferstichen mit dem Thema Weserlandschaft wird
mit dem Motivsucher das gewdlinschte Bild definiert. Dieses wird
mit einer Radiernadel in das zugeschnittene Innenteil einer Tetra-
Verpackung geritzt. Die Ritzungen werden mit Hilfe eines Tuches mit
Druckerfarbe eingerieben, die Oberflache wird sauber abgewischt.
Ein angefeuchtetes Tiefdruckpapier, das auf einem Filz liegt, wird
zusammen mit der Platte durch eine Nudelmaschine gedreht. Es
entsteht ein Tiefdruck.

barrierefrei

Sammelmappe
far den Transport
mitbringen

© @0

MONOPRINT AQUARIUM (MALEN + DRUCKEN)

Auf blau oder grin grundiertem Malkarton werden strukturierte
Holzfische und kleine ausgeschnittene Fische gedruckt. Pflanzen-
formen und Grund werden mit strukturierten Holzteilen zugefugt
(Klasse 6).

Diese Bausteine sind kombinierbar mit:
Jacob Pins - Leben und Werk
Jidisches Leben in Hoxter

Judische Religion und Lebensformen

Arbeitsblatter fUhren drei Gruppen von jeweils bis zu funf Schuler*
innen durch einen Raum. Eine Aufsicht muss durch die begleitende
Lehrkraft gewahrleistet sein (Losungsblatter fur Lehrkrafte stehen
zur Verfugung). Nach dem Austausch Uber die Gruppenergebnisse
kdnnen die Teilnehmer*innen die jeweils anderen Rdume anschauen.
Bleibt noch Zeit, kann im Kassenraum ein Film Uber die Restaurierung
des Adelshofes und die Einrichtung des Forums Jacob Pins angeschaut
werden.

KONTAKT

Eva Riischer

Telefon: 05271 31 92 2
forum@jacob-pins.de

Forum Jacob Pins

Westerbachstr. 35-37 | 37671 Hoxter

Fotos | KulturScouts OWL
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Im 9. Jahrhundert wurde das Benedikti-
nerkloster Corvey unter Karl dem Gro-
Ren und Ludwig dem Frommen gegrin-
det. Das 873 bis 885 erbaute Westwerk
der Abteikirche gibt heute noch einen
Eindruck von der ehemaligen Reichs-
und Furstabtei, wo bis zum 12. Jahr-
hundert zahlreiche Hoftage abgehalten
wurden. Nach den Zerstérungen des
DreiBigjahrigen Krieges gelangte Corvey
noch einmal zu einer neuen Blite. Der
gesamte Gebdudekomplex der Kloster-
anlage wurde im Stil des Barock pracht-
voll wieder aufgebaut. Im Zuge der
Sakularisation ging das geistliche Furs-
tentum zu Beginn des 19. Jahrhunderts
an den Landgrafen Viktor Amadeus von
Hessen-Rotenburg, der seine Haus- und
Hofbibliothek von Rotenburg an der Ful-
da nach Corvey verlegte. Viktorl., Her-
zog von Ratibor und First von Corvey,
holte August-Heinrich Hoffmann von
Fallersleben nach Corvey. Der Dichter
und Germanist wirkte als Bibliothekar
im Schloss Corvey und verdoppelte den
wertvollen Bucherbestand auf Uber
74.000 Bande.

www.corvey.de

KONTAKT

Annette Beckert

Telefon: 05271 68 16 8
info@corvey.de

Kulturkreis Hoxter-Corvey gGmbH
Schloss Corvey | 37671 Hoxter
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SCHLOSS CORVEY
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CORVEY

ORA ET LABORA
FUhrung & Workshop | 6. - 7. Klasse | 2,5 Stunden

Ausgehend von der mittelalterlichen Klostergriindung wird die rund
1200-jahrige Kloster- und Schlossgeschichte von Corvey lebendig
und anschaulich vermittelt. Rund 1000 Jahre lebten Ménche in dieser
ehemaligen Benediktinerabtei und ihre Errungenschaften wirken noch
bis in unsere Zeit hinein. Deshalb bietet das Museum im Schloss Corvey
ein besonderes Angebot fur Schulklassen: Kinder und Jugendliche
schlupfen in Ménchskutten und fuhlen sich wie junge Mdnche.

In einer kldsterlichen Schreibwerkstatt lernen die Schiler*innen mit
Feder und Tinte vieles Uber die mihsame Arbeit der Schreiber in einem
Kloster und fertigen ein eigenes Dokument an. Auf interessante und
vielfaltige Weise wird der Besuch in der heutigen Schlossanlage zu
einem besonderen Erlebnis.

Im Anschluss an den Workshop kénnen noch der Kaisersaal und die
Bibliothek im Schloss Corvey besichtigt werden.

MUSEUMSKOFFER CORVEY
FUhrung & Workshop | 5. - 8. Klasse | 3,5 Stunden

Nach einem gefuhrten Rundgang durch das Westwerk, die Kirche
und das Schloss wird anschlieBend ein Museumskoffer mit den
unterschiedlichen Facetten von Corvey angefertigt. Die Schiler*innen
bearbeiten in Gruppen folgende Themen:

1200 Jahre Geschichte in Corvey

Das Corveyer Skriptorium

Das Westwerk, Funktion und Ausstattung

Corvey als Weltkulturerbe

Furstliche Bibliothek und Hoffmann von Fallersleben

Durch das kreative Umsetzen werden die Informationen der Fihrung
vertieft und anschaulich dargestellt. Aus dem Museumskoffer wird
ein Ausstellungskoffer, wenn die KulturScouts ihre Ergebnisse in der
Schule anderen Schuler*innen prasentieren.
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WUSSTET
IHR SCHON ...?

... dass die Porzellanmanufaktur FURS-
TENBERG bereits vor uber 275 Jahren
gegrindet wurde und seit dem am glei-
chen Ort produziert?

Herzlich willkommen im MUSEUM
SCHLOSS FURSTENBERG, dem inno-
vativsten Porzellanmuseum Deutsch-
lands. Verstaubt war gestern! Unser
Workshop-Programm bietet eine Viel-
zahl faszinierender Einblicke in die Welt
des Porzellans! Ausprobieren wird grol3-
geschrieben! In den interaktiven Ange-
boten gehen Wissensvermittlung und
praktische Anwendung stets Hand in
Hand. Als moderner Erlebnisort neuge-
staltet, kénnt ihr euch hier mit vielfal-
tigen Themen beschaftigen: die Tech-
nologie der Porzellanherstellung, die
kunst- und kulturgeschichtliche Ent-
wicklung des Porzellans vom héfischen
Luxusgut zum innovativen Design von
heute, die Wirtschaftsgeschichte einer
produzierenden Manufaktur, Tischkul-
tur vom 18. Jahrhundert bis zur Gegen-
wart.

www.fuerstenberg-schloss.com

MUSEUM SCHLOSS
FURSTENBERG

Foto | Claudia Warneke

Foto | KulturScouts OWL

Kunst | Geschichte |
Hauswirtschaft |
Wirtschaftspolitik /
Sozialwissenschaften

max. 30 Personen

Museum Schloss
Flrstenberg

barrierefrei

frihzeitige
Terminabstimmung

MUSEUM SCHI.OSS
FURSTENBERG

Gemeinsam erleben wir eine Reise durch fast 300 Jahre
Porzellangeschichte. Hierbei gibt es allerhand Spannendes rund
um das Schloss, die Porzellanmanufaktur FURSTENBERG und die
Herstellung des ,weillen Goldes” zu erfahren. Da ist so viel zu
entdecken: Nicht nur kunstvoll geformte Kannen und aufwandig
bemalte Tassen, sondern auch ein winzig kleines Kaffeegeschirr,
eine riesige Drachenvase und ein kurioses Gefald fur erfrischendes
Speiseeis aus langst vergangenen Zeiten.

In der Besucherwerkstatt herrscht Action, denn dort wird vorgefthrt,
wie Porzellan eigentlich gemacht wird - selbst ausprobieren inklusive!
Und richtig kreativ wird es, wenn ihr im Anschluss selbst zu Pinsel
und Farbe greift, um einen FURSTENBERG Kuchenteller selbst zu
bemalen. Nach drei bis vier Wochen schicken wir euch die gebrannten
Porzellane in einem Paket zu. lhr misst euch also nur noch fur einen
der beiden Themenworkshops entscheiden:

ZU TISCH! VOM SPEISEN BEI HOFE BIS ZU HEUTIGEN GOURMET-
RESTAURANTS UND COFFEE-TO-GO-BECHERN
FUhrung & Workshop | 5.-10. Klasse | 3 - 4 Stunden

Wir unternehmen eine abwechslungsreiche Zeitreise durch die
Jahrhunderte und lernen die Tafelmoden vergangener Epochen
kennen. Vieles hat sich gedndert - aber manches ist auch gleich
geblieben. Neben moderner Tischgestaltung gibt es auch heute im
Restaurant und bei festlichen Gelegenheiten feste Regeln, wie das
Essen prasentiert wird. An unserer ,Mix and Match“-Tafel konntihr in
kleinen Teams ausprobieren, wer die perfekte Dinnertafel eindeckt.

DIE GEHEIMNISSE DES “WEISSEN GOLDES"”
FUhrung & Workshop | 5. - 10. Klasse | 3 - 4 Stunden

Wir tauchen ein in die Arbeit der Porzelliner*innen und Porzellan-
maler*innen und lernen verschiedene Fertigungstechniken kennen.
Neben der Ausarbeitung eines filigranen Porzellankérbchens versuchen
wir uns im GieRBen einer kleinen Porzellanfigur.

“Eg DIESES ANGEBOT
k1 |IST AUCH DIGITAL
%t BUCHBAR

KulturScoutsOWL 87


https://kulturscouts-owl.de/kulturorte/museum-schloss-fuerstenberg.html#

Musik | Deutsch |
Darstellen & Gestalten

Kunst | Geschichte |
Deutsch

Kunst | Geschichte
| Gesellschafts- &
Arbeitslehre

Kunst | Arbeitslehre |
Sozialwissenschaften

Kunst | Arbeitslehre |
Sozialwissenschaften

Deutsch | Darstellen
& Gestalten |
Gesellschaftslehre

88 Kultur OWL

EE

EGS: )
NGEBOTE IM UBERBLICK

DETMOLDER KAMMERORCHESTER | | AM DKO!
5.-10. Klasse | Seite 72

Die Scouts kbnnen das DKO schon vorab kennenlernen und
sogar selbst die Dirigentin oder der Dirigent sein.

KUNSTHALLE BIELEFELD | GANZ NAH - TROTZ DISTANZ!
5.-10. Klasse | Seite 22

Vom Klassenzimmer aus, einen Blick in die Kunsthalle werfen?
Mitdem virtuellen Rundgangist das méglich. Die Scouts stellen
Fragen, diskutieren und werden am Ende selbst kreativ.

MUSEUM SCHLOSS FURSTENBERG | SCHLOSS
FURSTENBERG UND DAS WEISSE GOLD AN DER WESER:
GESCHICHTE UND GESCHICHTEN

5.-10. Klasse | Seite 86

Imvirtuellen Rundgang gibt es allerhand Spannendes rund um
das Schloss, die Porzellanmanufaktur FURSTENBERG und die
Herstellung des sogenannten ,weilen Goldes” zu entdecken.
Am Ende gestalten die Scouts ihre eigenen Designs vom
Klassenzimmer aus.

MUSEUM WASCHEFABRIK | UPCYCLING DIGITAL
5.-10. Klasse | Seite 28

Wie entsteht eigentlich unsere Kleidung? Dieser Frage
gehen die Scouts in einem virtuellen Rundgang nach und
beschaftigen sich auch praktisch mit dem Thema Upcycling.

PADERBORNER KREATUREN | BORO DIGITAL
5.-10. Klasse | Seite 44

Die Scouts lernen die japanische Technik ,Boro” kennen und
gestalten gemeinsam mit der Kunstlerin Laura Schlutz ihre
eigenen Boro-Kunstwerke.

STADTTHEATER MINDEN | OHNE MUSKELKATER DURCHS
THEATER
5.-7.Klasse | Seite 60

Vorhang auf fur die digitale Fihrung durch das Theater! Die
Scouts erkunden das Theater und werfen einen Blick hinter
die Kulissen. Gemeinsam mit den Theaterpadagog*innen
kénnen individuelle Kreativteile hinzugebucht werden.

KULTUR IM KLASSENZIMMER:
DIE MOBILEN ANGEBOTE IM UBERBLICK

Kunst | Arbeitslehre |
Sozialwissenschaften

Kunst | Arbeitslehre |
Sozialwissenschaften

Deutsch | Darstellen
& Gestalten |
Sozialwissenschaften

Musik | Deutsch |
Darstellen & Gestalten

Musik | Darstellen &
Gestalten

PADERBORNER KREATUREN | BORO
5.-10. Klasse | Seite 44

Die Scouts lernen die japanische Technik ,,Boro” kennen und
gestalten gemeinsam mit der Kinstlerin Laura Schlttz ihre
eigenen Boro-Kunstwerke.

PADERBORNER KREATUREN | FILMWERKSTATT
5.-10. Klasse | Seite 44

Die Scouts tauchen ein in die Welt des Films, lernen die
Filmgeschichte und Tipps und Tricks zur Videoproduktion
kennen, bevor sie selbst zu Filmemacher*innen werden.

THEATER PADERBORN |
VOR- UND NACHBEREITETER VORSTELLUNGSBESUCH
5.-10. Klasse | Seite 50

Die Scouts kdnnen ihren Theaterbesuch mit einem vor- oder
nachbereiteten Workshop verbinden und vom Klassenzimmer
aus noch einmal richtig tief in das Stuck eintauchen.

DETMOLDER KAMMERORCHESTER | MUSIK MAGISCH
5.-10. Klasse | Seite 72

Ein Uberaus mitreiRendes Musiktheater voller Uberraschender
Wendungen, verbltffender Figuren und magischer Momente.
Wo? In eurer Schule!

JUNGES THEATER | KOMPOSITIONS-WORKSHOP
5.-10. Klasse | Seite 74

Die Scouts erleben, wie Musik entsteht, improvisieren mit
unterschiedlichen Instrumenten und Genres bis ein eigenes
Stlck entsteht.
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